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INTISARI

Di era digital saat ini, proses penyewaan kamar kost masih banyak
dilakukan secara manual, termasuk di kos Green House yang terletak di Jalan Nusa
Indah, Ngringin, Condongcatur, Kecamatan Depok, Kabupaten Sleman, Daerah
Istimewa Yogyakarta. Hal ini menyebabkan penyewa kost harus mendatangi kost
secara langsung dengan pemilik kost. Penelitian ini bertujuan mengembangkan
sistem informasi sewa kost berbasis website untuk mempermudah penyewa kost
melakukan penyewaan dan membantu pemilik kost dalam mengelola transaksi
secara online. Metode pengembangan sistem menggunakan model Waterfall
dengan framework Laravel dan MySQL pada sisi backend, serta React.js dan
Next.js pada sisi frontend. Hasil dari penelitian ini adalah membuat Website sewa
kost yang berbasis Laravel Framework yang memiliki 2 bagian yaitu dashboard
pada admin dan website pada user.

Kata kunci: sistem sewa, Laravel, Greenhouse, Mahasiswa, Berbasis web
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Abstract

In the current digital era, the room rental process is still predominantly
carried out manually, including at Green House boarding house located on Jalan
Nusa Indah, Ngringin, Condongcatur, Depok District, Sleman Regency, Special
Region of Yogyakarta. This situation requires prospective tenants to visit the
boarding house in person and communicate directly with the owner. This study aims
to develop a web-based room rental information system to facilitate tenants in
making reservations and assist the owner in managing transactions online. The
system development method used is the Waterfall model, utilizing the Laravel
framework and MySQL for the backend, and React.js and Next.js for the frontend.
The result of this study is the development of a Laravel-based boarding house rental
website consisting of two main parts: an admin dashboard and a user-facing
website.

Keyword: rental system, Laravel, GreenHouse, students, web-based
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