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INTISARI 

PO.Dwi Putra Transport adalah perusahaan otobus yang bergerak dalam 

bidang transportasi. Sistem penyewaan kendaraan pada PO.Dwi Putra Transport 

masih dilakukan secara manual. Dimana customer harus datang langsung ke 

lokasi. Mengingat banyaknya customer tidak dipungkiri akan terjadinya antrian 

yang panjang sehingga customer harus menunggu dalam waktu yang cukup lama. 

Selain itu sistem pencatatannya juga masih dilakukan secara manual, sehingga 

memungkinkan terjadinya kesalahan data. Berdasarkan permasalahan tersebut 

tujuan dari penelitian ini adalah untuk menemukan sebuah sistem yang dapat 

mempermudah dan mempercepat proses penyewaan kendaraan di PO.Dwi Putra 

Transport. 

Melihat banyaknya masyarakat yang sudah memiliki telepon seluler dan 

berkat kemajuan teknologi informasi, penyampaian informasi dapat disampaikan 

dengan berbagai cara. Salah satunya melalui aplikasi berbasis mobile. Aplikasi ini 

dirasa akan memberikan solusi yang cukup praktis terhadap permasalahan tersebut 

dan memudahkan akses penyewaan kendaraan pada PO.Dwi Putra Transport.

 Dari permasalahan diatas maka kami tertarik untuk membuat sebuah 

aplikasi penyewaan kendaraan berbasis mobile pada PO.Dwi Putra Transport 

yang kami beri nama “Jalaninaja”. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penyewaan, Kendaraan, Mobile, Android  
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ABSTRACT 

PO.Dwi Putra Transport is an otobus company engaged in transportation. 

Vehicle rental system at PO.Dwi Putra Transport is still done manually. Where 

customers must come directly to the location. Considering the number of 

customers is undeniable there will be a long queue so the customer must wait for 

a long time. In addition the recording system is also still done manually, so that 

data errors can occur. Based on these problems the purpose of this study is to find 

a system that can simplify and speed up the process of renting a vehicle at 

PO.Dwi Putra Transport. 

Seeing the number of people who already have cell phones and thanks to 

advances in information technology, the delivery of information can be delivered 

in various ways. One of them is through a mobile-based application. This 

application is felt to provide practical solutions to these problems and facilitate 

access to vehicle rental at PO.Dwi Putra Transport. 

From the problems above, we are interested in making a mobile-based 

vehicle rental application in PO.Dwi Putra Transport, which we named 

"Jalaninaja". 

 

Keyword: Information System, Rental, Vehicle, Mobile, Android 

 

 

 

 


