BAB [ PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kebutuhan jaringan internet vang dapat bekerja selama 24 jam penuh adalah

sebuah keharusan pada era kemajuan dan perkembangan teknologi yang pesat
seperti sekarung ini. Akan tetapi selama ini kebutuhan akan jaringsn internet yang
stabil dan baik tersebut tidak didukung dengan management bandwidth yang baik.
Akibat dari management bandwidth yang tidak baik dapal menimbulkan masalah
soperti packet loss yang akan :Tmnynbubhﬂ.ji‘h plng dan delay time yang tingm
sehingga layanan mdihenkmhdﬂrhjﬂm mﬁkthl

Permasalaban trafik yung sering terjadi adalah ketika penggunaan intemet yang
berlebiban maupun liﬂlkhﬁﬂ!l;iﬂpnﬁ st bermain game oalime dan mengakses
media sostal atau .‘mﬂ salu jaringan yang sama schingga hal tersebut
menyebabkun masalah seperti keterlambatan jaringan, pimg defay. menjadi tingm
dan koneksi tidak stabil.

Sistem operasi  mikrotik diperiukon untuk  keperluan  akses jaringan
komputer, misalnya untuk mengatur kecepatan akses internct. Mikrotik sendir
memiliki banyak fungsi seperti, Blokir halaman yang berisi konten terlarang,
pengatur jaringan internet, don salah satu fungsinya dapat mengatur kecepatan
]iﬁngmiﬁﬂhtf.serta memiliki pemancar HiFi

Dengan adanya okses intemet pada tempat mm di tamian banyak
orang yang memanfaatkan fasilitas i dengan kata lnin pmlgi:ﬁt yang terhubung
kﬂmﬂiﬁlﬂ Hﬂt m internet denpn Hﬁﬂnﬁm hal ini vang
menimbulkan internet m menurin h’m karena jalur yong
digunakan masth menjadi satu dan belum di M atau di bagi berdasarkan
pengounaanmy.

Kasus vang rata-rata Icq'ﬁﬁ'i adalah saat browsing dan game online betjalan
atau di akses secara bersamaan pada satu jaringan yang sama, antara keduanyn
dapat saling menganggu misalnya, pada client yang bermain game onfine, trafik
game oniine akan tergangmu dibandingkan dengan penmgguna yang sedang
hrovering. Dengan i, Penelitian ini diharapkan bisa melakukan penerapan pemisah
trafik pada setiap perangkat anfara frowsing, dan game online, Penelitian lebih
difokuskan pada analisis dan kontrol trafik dengan membust mangle pada firewall



dan port forwading.

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis ingin membuat sebuah pemisah
antara jalur untuk perangkat vang sedang bermain pame onfine dengan perangkat
vang sedang browsing atau menggunakan media sosial dengan- menggunakan
metode port forweding yang biasa di kenal mengarahkan suatu port internet agar
bisa berjalan individu dan sistern mangle pada MikroTik vang diharapkan penulis
dapat membantu atau mengurangl dampak internet yang tidak stabil terutama saat
bermain game online yang membutuhkan ginge vang rendah sekitar 40ms artinya
semakin rendah angkanya semakin sedikit hambatan dalam bermain game online.

1.2 Rumusan masalah )
Berdasarkan latar belakang yang telah di wratkan diatas, dapat di ambil

permisalahan sebagai berikut:

I. Bagsimana penerapan pemisah trafik dofta gamwe dan  Arowsing
‘menggunakan konfigurasi mangle dan port farwadimg pads Mikrotik
RB94]-2nD?

2, Bagaimana penerapan dan hosil pengujian parameter MMU af
Serviee sebelum dan sesudah implementasi?

1.3 Batasan Masalah -
Dalam penelitian ini memiliki beberapa batasan masalah diantamnya:

|. Penelition ini dilakukan di kediaman rumah.

2. Penilition hanys berfokus pado manjemen pemisahan trafik game

3. Pada port game j.rnng setiap tahun bisa berubah-ubah sehingga harus
memperbarui pads konfigurasi mingle.

4. Bandwith vang dipunakan pada penelittan i dibatasi pada kecepatan
[0Mbps.

5. Implementasi saat menggunakan Mikrotik Router RB241-2nD.

6. Penelitian ini berfokus pada kegiotan bermain game onfine khususnya
Mobile Legends. serta digunakan sebagai media browsing, streaming.

1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan dengan adanya penilitian ini adalah sebagai berikut:



I. Membuat konfigurasi mangle dan manajemen bandwith pada router

mikrotik melalui aplikasi winbox.

2. Membuat internet menjadi lebih stabil saat digunakan bersamaan.

1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat penilitian ini adalsh sebagai berkut:

. Manfaat untuk pengguna jaringan dengan jumlah lebih dan 4 perangkat

agar tidak terjadi nya internet yang menurun secara tiba-tiba dan tidak
stabil.

2. Pengguna yang sedang menjalankan game online bisa tetap lancar

EN :M;filh Mﬂﬂﬁﬁ}nﬂxﬁpalmﬂﬂlﬂ kepada pengguna tidak adanya
‘saling berebut prioritas handwith.

4. Menjadi daﬂrhg penelitian lanjutan dalam bidang ini, membuka
peluang untuk pengembangan lebih lanjut.

1.6 Sistematika Penullsan e
Pada sistematika penulisan untuk tugas akhir ini, penulis menyajikan terdiri
dalem 5 bab antars lain:
BABI PENDAHULUAN

BABII

BABIN

BABIV

BABV

Pada bab im membahas Iatar belalmng,mmﬁmhh hatasan
masalah, maksud dan tujuzn penelition, manfast penelitian, metode
penelitian, da yang akhir sistematika penulisan.

Pﬂhlﬂl ini membahas tentang teor mengenai jaringan nirkabel,
teori keamanan pad jaringan nitkabel

METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini membahas analisis permasalahan, sofusi tentang alat
dan bahan yang akan digunakan untuk mengimplementasikan dari
teort yang di dapat dan membuat alur penelitian,

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini membahas hasil dun pembahasan tentang apa saja yang
telah di dapat selama penelitian ini.

KESIMPULAN DAN SARAN



Pada bab ini membahas berisi tentang kesimpulan dan saran yang

DAFTAR PUSTAKA
digunakan untuk menyusun tugas akhir
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