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INTISARI

Internet menjadi salah satu kebutuhan hidup di era sekarang sehingga
internet dapat digunakan untuk berbagai macam hal seperti browsing untuk mencari
informasi, social media, atau untuk kebutuhan game online. Di era modern saat ini
sudah banyak perusahaan dalam bidang internet menyediakan layanan WiFi untuk
rumahan dengan quota yang cukup besar serta kecepatan internet yang bias di
bilang cepat untuk saat ini berkisar 10 Mbps sampai 100 Mbps tergantung dengan
paket internet yang di beli. Seringkali dalam penggunaan WiFi rumahan ada
kendala dimana internet tidak stabil di karenakan penggunaan yang bersamaan atau
memiliki prioritas lebih tinggi sehingga tidak adanya keseimbangan pembagian
traffic internet. Berdasarkan permasalahan tersebut penelitian ini mengembangkan
salah satunya pembagian jalur traffic internet dengan menggunakan sistem mangle
dan port forwading sehingga internet menjadi stabil.

Pada penilitian ini penulis menggunakan sumber internet indihome dengan
bandwith sebesar 10Mbps dan software yang bernama Winbox untuk membantu
dalam memanajemen konfigurasi mangle dan port forwading pada perangkat
MikroTik. Winbox sendiri adalah sebuah software atau utility yang di gunakan
untuk meremote sebuah server MikroTik kedalam mode GUI (Graphical User
Interface) melalui operating system windows. Kebanyakan teknisi banyak
mengkonfigurasi MikroTik os atau MikroTik routerboard menggunakan winbox di
banding dengan yang mengkonfigurasi langsung lewat mode CLI (Command Line
Interface).

Kata kunci: Mikrotik, WiFi, Game, Bandwith, Winbox
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ABSTRACT

The internet has become a necessity for life in the current era, so the internet
can be used for various things such as browsing to find information, social media,
or for online gaming needs. In this modern era, many companies in the internet
sector provide WiFi services for homes with quite large quotas and internet speeds
that can be said to be fast, currently ranging from 10 Mbps to 100 Mbps depending
on the internet package purchased. Often when using home WiFi there are
problems where the internet is unstable due to simultaneous use or has a higher
priority so that there is no balance in the distribution of internet traffic. Based on
these problems, this research developed one way of dividing internet traffic routes
using a mangle and port forwarding system so that the internet becomes stable.

This research method uses software called Winbox to assist in managing
mangle and port forwarding configurations on MikroTik devices. Winbox itself is a
software or utility that is used to remote a MikroTik server into GUI (Graphical
User Interface) mode via the Windows operating system. Most technicians
configure the MikroTik OS or MikroTik routerboard using Winbox compared to
those who configure it directly via CLI (Command Line Interface) mode.

Keyword: Mikrotik, WiFi, Game, Bandwith, Winbox
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