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INTISARI 

 

Dengan kemajuan teknologi yang semakin cepat, website telah menjadi salah 

satu bentuk penerapan teknologi informasi. Saat ini, website dapat berfungsi 

sebagai media untuk informasi, bisnis, berita, promosi, dan komunikasi. Dengan 

demikian, pengunjung website dapat mencari sumber berita atau informasi yang 

mereka butuhkan, serta menambah pengetahuan dan wawasan mereka. 

Sistem informasi yang dikembangkan saat ini bersifat real-time dan online, 

memungkinkan seseorang untuk mengakses informasi terkini dari mana saja. 

MARJUL adalah sebuah website UMKM yang bergerak di bidang kerajinan 

tangan, kuliner, agribisnis, dan fashion. Saat ini, penyebaran informasi dan promosi 

di MARJUL masih menggunakan media Instagram serta dilakukan secara langsung 

antar warga kampung dan rekan-rekan peneliti. Peneliti merasa bahwa metode ini 

kurang efektif untuk menjangkau target warga yang menggunakan layanan tersebut. 

Oleh karena itu, penulisan tugas akhir ini bertujuan untuk menciptakan sebuah 

website MARJUL UMKM sebagai media informasi dan promosi dengan 

menggunakan metode Waterfall. Penelitian ini akan menghasilkan website yang 

berfungsi sebagai media promosi yang memudahkan pelanggan dalam mencari 

informasi ketika ingin memesan dan membeli produk UMKM dari warga sekitar 

Kampung Jogonegaran. 
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ABSTRACT 

 

With the rapid advancement of technology, websites have become one of the 

forms of information technology application. Currently, websites can serve as 

media for information, business, news, promotion, and communication. As a result, 

website visitors can search for the news or information they need, as well as 

enhance their knowledge and insights. 

The information system being developed today is real-time and online, 

allowing individuals to access the latest information from anywhere. MARJUL is a 

website for a small and medium-sized enterprise (SME) that operates in the fields 

of handicrafts, culinary, agribusiness, and fashion. Currently, the dissemination of 

information and promotion at MARJUL still relies on Instagram and is conducted 

directly among village residents and the researcher's peers. The researcher feels 

that this method is less effective in reaching the target audience that utilizes these 

services. Therefore, the purpose of this final project is to create a MARJUL SME 

website as a medium for information and promotion using the Waterfall method. 

This research will result in a website that functions as a promotional medium, 

making it easier for customers to find information when they want to order and 

purchase products from local residents of Kampung Jogonegaran. 
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