BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknolog informasi telah memberikan dampak signifikan
terhadap berbagai sektor kehidupan termasuk bidang pendidikan dan administrasi
[1]. Salah satu implementasi teknologi yang semakin populer ndalah sistem presensi
onfine berbasis web yang dapat dilakukan dengan menggunkaan QR Code, Sistem
ini dirancang untuk menggantikan metode kanvensional yang menggunakan tanda
tangan manual ﬂtm.mm absensi ﬁﬂ wwﬁmrmrfnr. Terdapat beberapo
keteﬁutus&n_w-ﬁuw metode konvensional, seperti rentannya terhadap
manipulasi data. keiorbatasan sksesibifitas, dan proses rekopitulasi yang memakan
vkt seliggs dengan Keterbatusan tersebut mendorong perlunys inovasi dalam
sistem presensi yang lehih efisien dan terintegrash.

Bllgm konteks institusi pendidikan, presensi omfine berbasis web
mew:ﬁﬂ:m QR Code menswarkan berbagai keuntungnn, seperti h;ﬁﬁ:.han
akseu.)lug pengguna, baik guru maupun siswa, serta penmgkatan m dan

efisicnsi dalam pengelolaan dats presensi. Dengan teknologi ini, data presensi dapat
langsung disimpan dan diolah secara otomatis dalam sistem. sehingga mengurang
Hisik kehibnpnn atau kerusakan data, Selain itu, it seperiBotiikast otomatis
dan pelaporan real-time memungkinkan pihak terkait untuk memantau kehadiran
secara lebi efektif dan transparan, y .

Teknologi informasi berfungsi schagai sarana untuk menyederhanakan,
mempercepal. dan menjadikan lebih teratur pelaksanasn tugas. Kemajuan teknologi
mcnglmslllum sistem informasi yang mnmfam gm.rclnsaim tugas dengan
efisien berkat dukungan komputer [1]. Dengan pertimbangan tersebut, penggunaan
komputer sebagai perangkat bantu dalam pei:erjua.ﬁ semokin meluas, khususnva
dalam proses pengolahan data. Saat ini, pencataton kehadimn siswa di SMA Negen
I Cangkringan masih dilakukan secara konvensional yaitu dengan mendatangi
setiap kelas untuk menanyakan kehadiran siswa pada hari tersebut. Hal tersebut
dianggap kurang efektif dan efisien terutnmn mengingat  perkembanpan zaman
yang terus maju dan berkembang. penggunaan penilaian absensi secara manual
dianggap tidak optimal. Selain itu, manipulasi data dapat difakukan oleh siswa

dengan cara memalsukan tanda tngan.
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Keterbatasan presensi dengan sistem konvensional yang ada di SMA Negeri
| Cangknngan tidak hanya menyulitkan guru piket tetapl juga kepala sekolah
dan staf administrosi dalam memantau kehadiran siswa secara real-time di SMA
Negeri | Cangkringan. Proses rekapitulasi yang memokan waktu sering kali
menghambat analisis data untuk keperluan evaluasi. Selain i, siswa dianggap
dapat memalsukan kehadiran schingga menyebabkan ketidakakuratan kehadiran
antara lembar kehadiran yang diisi baik oleh siswa maupun gury dengan kehadiran
real-time. Pada proses rekspitulasi data juga dapat ditemukan kesalahan vang
disebablan oleh Auman error schinggn membuat data yang dikumpulkan tidak
akurat. -

Selam iﬂt.iﬁ'scnsiﬁlﬁﬂijﬂﬂlkﬁ'ig fleksibel. terutsma ketika diperlukan
data ]‘.nm vang mendetail dalam wakiu singkat, Penting untuk dilakukan
isash dalam mahhlm presensi kehadirap m Hal tersebut dilakukan
.unmi' nm:permudah keseuruhan aspek. mulai dari siswa hingga pihak sekolah.
Penggunaan aplikasi presensi menggunakin QR Code disnggap ma.h satu
solust efektif untuk meminimalisiv kecorangan, kesalahon mpae, sertn efisiensi
waktu pada saaf rekapitulssi data siswa.

1.2 Rumusan Masalah

 Berdusarkan latar belokang distas Berdasorkan lafar belakang yang telah
diuraikan. adapun rumusan masalsh yang akan dibabias lebih Lanjut adaluh
|, Bagaimana cara meningkatkan efisiensi pencatatan kehadiran siswa di SMA Negen
| Canghringan dengan menggunakan sistem presensi berbasis QR Code?
Bagafmuna sistem prosensi berbasis R Code dapat meminimalisir kecurangan dan
kesalahan input data kehadiran siswa?
3. Bagaimana penerapan sistem presensi berbasis QR Code dapat membantu proses

]

rekapitulasi data presensi secara real-time dan akurat?
4. Bagaimana tingkat keamanan dan keandalan sistem presensi berbasis (R Code
datam mendukung administrasi sekolah?

(]



1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini terdapat beberapa Batasan masalah yang ditetapkan

untuk menjaga keberhasilan pengembangan sistem, antara lain:

I

=

Ruang Lingkup Pengguna

Penelitian ini berfokus pada pengguna internal yaitu gurn dan staff administrasi
di SMA Negen | Cangkringan. Tidak mencakup pengguna eksternal seperti
orang tua siswa atau siswa itu sendiri dalam proses input data,

Fitur Sistem

Sistem vang dikembangkan hnupnnﬁpuﬁﬁmr dasar pencatatan kehadiran,
pengelolaan dafa siswa, dﬂnwm

. Teknologi j‘mgﬂigum

Sistem akan dibangun menggunakan bahasa pemograman seperti HTML, CSS,
JuvaScript untuk front-end, dan PHP atau Python untukt back- end.

4, Hﬂ!ndnpengmbnngm

-

[

ﬁum dmgnn tahapan analisis kebutuhan, perarmngtu, mﬁtumﬂ:ﬁ dan
pengujian.

Kmﬂnﬂlﬂ.

_’E'ﬂm_ﬂslem ini didasarkan pada data dan-informasi vang diperoleh

:dl.n SMA Negen | Cangkringan. Data yong digunakan untuk pengujian sistem

hﬁlﬁlt real dengon hasil data real dari siswa k!hi’mﬁ 2

Pnialitian fnf ik voemSeb s aspek hukum stau kebijakan terkait privasi data

siswa dan regulasi pendidikan yang mungkin relevan dengan pencrapan sistem.

. Waktu Penqemhmngan

Penelitian imi dJinkuiun &hnmmm selama 3 bulan sehingga
tidok meliputi pengujian dan pemeliharaan sistem dalam jangka panjang. Jadwal

Penelitian ditujukan pada Tabel 1.1.



Tabel 1. | Jadwal Penelitian

Keterangan

Agustus September Dktober
024 2024 1024
2713 3 13

Pembuatan web presensi untuk
siswa

Sosisalisasi dan pembagian
Kartu Presensi

Froses Llji Coba Presensi

Pemelihaman dan
Pengembangan Beckelanjutan

Monitoring Presenst

1.4 Tujuan Fenelitian

Tujuan penelitian dalom skripst berjudul Rancang Hangun Aplikasi Presensi
Menggunakan QR Code di SMA Negeni | Cangkningan dapat dirumuskan sebapai

berikut:

1. Memudahknn Fengelolann Data Presens:

Tersacha fitur yang memudahkan pengelolaan informasi kedatangan siswa oleh

guru ataupun pihak sekolah, tercantum pencatatan, pencelompokan, dan

pencarian dati presensi secam efisien
2. Meningkatkan Akurasi Data Kehadiran Siswa

Meminimalkan Kesalahan pencatatan dengon memakai sistem berbasis website

yang memungkinkan mput serta penyimpanan data secara lebih akurat serta real-

time,

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat dan penelitian Rancang Bangun Aplikasi Presensi Menggunakan

OR Code di SMA Negeri | Cangkringan:

1. Manfaat bagi sekolah

Manfaal untuk sekolah mencakup peningkatan mutu akademik, sosial,

infrastruktur, ekonomi, psikologis. serta kontribusi jangka panjang. bergantung
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pada konteks sertn kebutuhan. Meningkatkan solusi vang bisa mengurangi
pemokaian dokumen dalam pencatatan kedatangan, sehingga lebih ramah
lingkungan dan efektif.

. Manfaal bagi Guru
Manfaat bagi guru adalah membuat waktu absensi menjadi lebih cepat dimana

I

presensi manmual biasanys memakan waktu 15-25 menit sedangkan dengan
menggunakan sistem presensi kurang dan | menit Dengan proses presensi cepat
ini maka waktu mengajar guru bisa lebihanaksimal.
3. Manfast bagh siswy '
Meningkatkan kedisiplinan dan tanggung jawab siswa terhadap kehadiran
mereka, karena duts kehadirnn terekam secarn hluumg.:Sdam itu, hal ini dapat
digunakan mtukmmhﬂm{lhu kesalahan penyimpanan data kehadiran yang
L R
4. Manfaat bagi Pe.ne:itr
. Memberikan pengalaman praktis dalam pengenhangan sistem berbasis web
mﬁpmmfml dalam konteks pendidikan.
b“ﬂuﬂﬁlh wawasan dan ketersmpilon di bidang teknologi informasi,
:Mdnlnm pengembangan aplikasi berbasis web vang u!.m:ﬁ‘.imdly
5. Mxlﬂ.bﬁ Pengembangnn Teknologi Pendidikan:
‘2. Memberikan model atau prototipe sistém presensi berbasis web yang dapat
‘diimplementasikan di sekolah-sekolah lain.
b. Berkontribusi dalam memodernisasi ndlmm:b:m:mhnhh melalui penerapan
Mﬁmﬁd‘v ang m '_'_ Eefekuﬁh;pmﬂhn berbasis data.
Dengan manfast-monfast ini, dibarapkan sistem Ml berbasis web dapat
menjadi solusi berkelanjutan mmﬁnﬂukﬂﬂﬂ uﬁﬁm ‘dan transparansi dalam
proses pendidikan.

1 penilaian pesert siswi.

1.0 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan penelitian ini yaitu:

BAB I PENDAHULUAN

Berisi latar belakang, rumusan masalah. tujuan, manfaat dan batasan penelitian pada

penelitian ini.



BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA

Membahas teori-teori terkait sistem presensi, teknologi QR Code dan kajian
penelitian sebelumnya.

BAB III METODE PENELITIAN

Menguraikan metode yang dipergunakan dalsm penelitian meliputi alur penelitian,
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Mﬂ‘]m rancangan “m dan p = _-""'i"' Hﬂtﬂﬂm P'mﬂ'ljl“’iﬂm
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