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INTISARI

Sistem presensi manual di SMA Negeri 1 Cangkringan masih menghadapi
berbagai kendala, seperti proses pencatatan yang memakan waktu, risiko kehilangan
data, serta kemungkinan manipulasi kehadiran siswa. Selain itu, keterlambatan
dalam rekapitulasi kehadiran sering kali menghambat proses administrasi sekolah.
Untuk mengatasi permasalahan ini, dikembangkan aplikasi presensi siswa berbasis
web dengan menggunakan metode Waterfall.

Metode Waterfall adalah metodologi yang memiliki empat tahapan, yaitu
analisis kebutuhan, perencanaan sistem, pengembangan, dan pengujian. Sistem
dirancang dengan menggunakan teknologi web, yang memungkinkan aksesibilitas
yang lebih baik bagi guru dan staf administrasi dalam melakukan pencatatan
kehadiran secara real-time.

Hasil dari perancangan aplikasi yang user-friendly, memungkinkan guru
untuk mencatat kehadiran siswa secara cepat dan akurat. Sistem ini juga dilengkapi
dengan fitur laporan yang dapat diakses dengan mudah, sehingga memudahkan
dalam pengambilan keputusan terkait kehadiran siswa. Dengan adanya sistem
presensi ini, diharapkan proses administrasi di SMA N 1
Cangkringan dapat lebih efisien, transparan, dan dapat diandalkan. Penelitian ini
diahrapkan dapat menjadi referensi bagi pengembangan sistem informasi lainnya
di bidang pendidikan.

Kata kunci: Presensi Siswa, Waterfall, Aplikasi Berbasis Web, Efisiensi.
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ABSTRACT

The manual attendance system at SMA Negeri 1 Cangkringan still faces
various obstacles, such as the time-consuming recording process, the risk of data
loss, and the possibility of manipulating student attendance. In addition, delays in
attendance recapitulation often hamper the school administration process. To
overcome these problems, a web-based student attendance application was
developed using the Waterfall method.

The method used in completing this system is the waterfall method, which

consists of needs analysis, system planning, development, and testing. The system
is designed using web technology, which allows better accessibility for teachers and
administrative staff in recording attendance in real-time.
The result of the user-friendly application design, allows teachers to record student
attendance quickly and accurately. The system is also equipped with a report feature
that can be accessed easily, making it easier to make decisions regarding student
attendance.

With this attendance system, it is expected that the administration process at
SMA N 1 Cangkringan can be more efficient, transparent, and reliable. This
research is expected to be a reference for the development of other information
systems in the field of education.

Keywords: Student Attendance, Waterfall, Web-based Application, Efficiency
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