BAB Y
PENLUTUP

51 Kesimpulan
Setelah melakukan penelitian. maka penulis dopat menyimpulkan, bahwa:
|. Game edukasi Dunia Emal:mg ini d:]mmbmgkau menggunakan metode

f. Release (Peluncuran & Evaluasi)
Setelah pengujian dan perbaikan, game dirilis dan dievaluasi untuk
memastikan efektivitasnya sebagai media edukasi.
2. Berdaswrkan survei yang dilakukan terhadap pengguna, ditemukan bahwa
terdapat peningkatan signifikan dalam pemahaman mengenai hewan setelah
mereka bermain game ini. Jika dibandingkan dengan sebelum bermain,



hewan berdasarkan makanan, asal, habitat, serta hal menarik mengenni
hewan. Hal ini menunjukkan bahwa game tersebut efektif dalam
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