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INTISARI 

 

Penyewaan alat outdoor merupakan salah satu layanan yang banyak diminati oleh 

masyarakat daerah Kab.Klaten, namun proses penyewaan yang yang dilakukan 

secara manual sering kali menimbulkan kendala, seperti kesalahan dalam 

pengelolaan stok alat, dan keterbatasan akses informasi bagi pelanggan, untuk 

mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengembangkan sistem informasi penyewaan alat outdoor berbasis web di Griya 

Tenda Adventure. 

Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan framework 

Laravel, database MySQL, dan diintegrasikan dengan antarmuka yang responsif 

menggunakan framework Bootstrap. Fitur utama yang dikembangkan meliputi 

manajemen stok alat, pemesanan online, konfirmasi pembayaran, dan laporan 

transaksi. 

Sistem ini di berhasil di implementasikan dengan menggunakan metode Waterfall, 

yang mencakup tahapan analisis, desain, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Hasil pengujian menggunakan metode Black Box Testing 

menunjukkan bahwa seluruh fitur yang telah dikembangkan dapat berfungsi 

dengan baik sesuai dengan spesifikasi yang telah ditetapkan. Selain itu, sistem ini 

dapat diakses secara fleksibel kapan saja dan di mana saja, sehingga pelanggan 

tidak perlu datang langsung ke toko untuk melihat daftar alat yang tersedia atau 

melakukan penyewaan. 

Kata kunci : website, sistem informasi, penyewaan, alat outdoor 
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ABSTRACT 

 

Outdoor equipment rental is one of the services that is in great demand by the 

people of Klaten Regency, but the manual rental process often causes obstacles, 

such as errors in managing equipment stock, and limited access to information for 

customers, to overcome these problems, this study aims to design and develop a 

web-based outdoor equipment rental information system at Griya Tenda 

Adventure.  

This system is built using the PHP programming language with the Laravel 

framework, MySQL database, and integrated with a responsive interface using the 

Bootstrap framework. The main features developed include equipment stock 

management, online ordering, payment confirmation, and transaction reports.  

This system was successfully implemented using the Waterfall method, which 

includes the stages of analysis, design, implementation, testing, and maintenance. 

The test results using the Black Box Testing method show that all the features that 

have been developed can function properly according to the specifications that 

have been set. In addition, this system can be accessed flexibly anytime and 

anywhere, so customers do not need to come directly to the store to see the list of 

available equipment or make a rent 

 

Keyword : website, information system, booking, equipment outdoor


