BAB Y

51  Kesimpulan
sudah berhasil dibuat, oleh karena itu dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut -

1. Berdasarkon hosil prefest dan pe

asi medin pembelajaran pada
glatan sebesar 63%. Yang

5% yang artinya angka tersebut mennjukin bawa, aplikasi terscbut
‘Buik (SB). Tingkat tersebut telah ; .

pengajuran menjadi lebib interaktif di
| hasil p n Black Ba



51  Saran

Dalam penelitian ini Penulis menyadari bahwa media pembelajaran yang
telah berhasil dibangun ini merupakan media yang sangat sederhana dan belum
sempurna, sehingga masih sangat membutuhkan kritik serta savan uniuk
kedepannya. Aplikasi pembelajaran sebagai media pembelajaran pengenalan
Permainan Tradisional ini masih membutuhkan pengembangan lebih jauh, untuk
pengembangan selanjutnya. Penulis mer a
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