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INTISARI

Semakin berfambahnya perkembangan ilmu pengetahuan teknologi vang
sangat pesat, saat ini penggunasn smariphone sudah banyak digunokan oleh
berbagai kalangan, dimana smartehone digunakan untuk menyelesaikan pekerjaan,
sebagal alal komunikasi, hiburan dan juga sebagai alat pembelajaran vang yvang
tepat guna. Pada saaal ini pembelajaran yang dilakukan oleh PAUDIT LHI masih
menggunakan media buku atou poster yang dapat membuat anak usia dinl merasa
bosan dalam mengikuti- pembelajuran atau justru bermain sendiri ketika
mnbehjamummkmmmemkﬂfﬂﬂmmetnde pembelajaran

Pada siuipﬂ"ﬁ-m-mengmnbil hebet;ytw:m permasalahan
yang terjadi pada PAUDIT LHI dan mencoba memsberikan solusi dari beberapa
masalah yang terjadi supaya penyampaian materi Pﬁmhﬁmpdlmﬂﬁlﬂ dini
dapﬂtﬁ-]ﬁhm dengan baik oleh siswa. Peneliti merancang dan jugs menern
mlﬂdﬂ‘pﬂMm imteraktif menggunokan sndroid berbasis u:rgmﬁm.‘m
dalam pengenalan kendaraan pada anak usia dini. Aplikasi ini dibuat menggunakan
IM}}DW Vuforia sdk sehagii merrker frutkmﬁm nkan menampilkan
gambar 3D, aplikasi ini akan mendeteksi gambar wm di tenfikan untuk
memunculkan gambar berbentuk 3D yang dapat dilihat secam detail.

‘Media pmhcbjm unfuk anak usia dini mﬂ.n:lht bantu yang
mmmmmmnw hal lmmkm;ﬂh dini. Semakin banyak
alat mdramt#ﬂﬂiﬁhiﬂm proses belnjar makasemakin besar kemungkinan anak
paham pads materi yang MW wmm}'u penelitian terkait
metode pembelajaran berbasis” sugmented realiny ini dapat menambah minat dan
semangat anak usia dini dalam mengikuti kelas pembelajaran, karena dalam metode

pembelajaran i siswa dapat melihat secara jelas dan jugs memunculkan suara
penjelasan mengenal kendaraan.

kata kuncl : pengenalan kendaraan, sugmented reality, Vufona, Unity3D, PAUD



ABSTRACT

The increasingly rapid development of technological knowledge. currently
the use of smartphones is widely used by varous groups, where smartphones are
used to complete work, as a communication tool. entertamment in the form of
gamies and as an appropriate leaming tool. Currently, the learning carried out by
PAUDIT LHI still uses books or picturgpresentations which can make young
children feel hored when atlem:ting arming classes or actually play alone during
learning hours dug to the l.nc‘l;_uf"m;lml:ﬁn 1 the learning methods being
implemented.

In this theﬂl;:.ﬁ researcher draws conclusions about the problems that
Mﬂtafﬂ!. UDIT LH Ilﬁjlﬁes to provide miudﬁiﬁ m efthe problems that
ogecur so that the delivery of learning material to Mﬂrm can be channzled
urmhwﬂ received by children. In this thesis, the Wwﬂldgim and

. nent an interactive learning method using Android-based. IHWIBE[
ml:r]t fnimﬁxmg vehicles to young children. This application will be created
using Unity3D with Vuforia SDK as 1 tracking marker for images that will display
30 images. This application will detect images that T — display
animations or 3D images that can be zoomed in so that they can be seen in detail.

‘Learning media for early childhood is o tool tised fo introduce themes as
tentﬁingm or what is often called o cumculumﬁ;:nﬂychiltﬂ'md_ The more
mmlﬁmw in h Imng pm:irn. ﬂnﬁﬂar the possibility that
children will understand the matenial presentad by the instructor or teacher. By

conducting research related to this sugmented reality-based leaming method, it can
increase the interest and enthusiasm of voung children in participating in leaming

classes. becouse in this leaming method children can see clearly and in detail about
public transportation both in terms of the size companson of each vehicle, number
of wheels and also other components in the vehicle.

Keywords : vehicle recognition, augmented reality, Vuforia, Unity3D, PAUD
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