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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi memiliki kemajuan yang pesat dan cepat, 
penelitian ini dilakukan untuk memudahkan kantor Kelurahan Cokrodiningratan 
dalam mendapatkan informasi pemilik Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah 
(UMKM) yang terdapat di wilayahnya. Hal ini dilakukan karena pengelolaan data 
UMKM pada Kelurahan Cokrodiningratan masih menggunakan cara manual. 
Dengan risiko tersebut, peneliti melakukan pengembangan menggunakan Sistem 
Informasi Pengelolaan Data UMKM berbasis Website.  

Pengembangan sistem ini dilakukan dengan analisis PIECES untuk 
mengetahui kelemahan sistem lama dan sistem ini dirancang untuk memudahkan 
Kelurahan Cokrodiningratan dalam pengelolaan data UMKM secara lebih efisien 
dan efektif. Metode Waterfall dipilih karena memiliki pendekatan yang sistematis 
dan berurutan dalam pengembangan perangkat lunak, dimulai dari analisis 
kebutuhan, desain sistem, implementasi, dan pengujian.  

Pengujian sistem ini dilakukan menggunakan metode Blackbox 
Testing  untuk memastikan semua fitur dapat berjalan dengan baik dalam proses 
pengelolaan data yang lebih efisien dan efektif. Dengan adanya implementasi 
sistem informasi ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas kinerja Kelurahan 
Cokrodiningratan dalam mengelola data UMKM di wilayah kerjanya dan 
mendukung pertumbuhan UMKM. 
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ABSTRACT 

 

The development of technology has progressed rapidly and quickly, this 
study was conducted to facilitate the Cokrodiningratan Village Office in obtaining 
information on Micro, Small, and Medium Enterprises (MSMEs) owners in its area. 
This is done because the management of MSME data in the Cokrodiningratan 
Village still uses manual methods. With this risk, the researcher conducted 
development using a Website-based MSME Data Management Information System.  

The development of this system was carried out using PIECES analysis to 
determine the weaknesses of the old system and this system was designed to 
facilitate the Cokrodiningratan Village in managing MSME data more efficiently 
and effectively. The Waterfall method was chosen because it has a systematic and 
sequential approach in software development, starting from needs analysis, system 
design, implementation, and testing.  

Testing of this system was carried out using the Black box Testing method 
to ensure that all features can run well in a more efficient and effective data 
management process. With the implementation of this information system, it is 
hoped that it can improve the quality of the performance of the Cokrodiningratan 
Village in managing MSME data in its work area and support the growth of 
MSMEs. 
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