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51  Kesimpulan

Berdasarkan hasil peneliian dan pengembangan game Kingdom Defense
menggunakan metode Multimedia Dey Life Cycle (MDLC), dapat
disimpulkan bahwa penge - er Defense berbasis mobile
an: Concept, Design,

5.2  Saran

Pengembangan game Kigdom Defense telah berjalan sesuai dengan rencana,
namun masih  terdapat beberapa aspek yang dapat ditingkatkan untuk
pengembangan di masa depan. Pertama, game ini masih bersifat single-plaver dan
dapat dikembangkan lebih lanjul dengan penambahan ftur madtiplaver atau



R

leaderboard daring untuk meningkatkan daya saing dan keterlibatan pemain.
Kedua, sistem futorial interaktif disarankan agar ditambahkan guna membantu
pemain memahami mekanisme permainan secara lebih efektif. Ketiga, efektivitas
observatif; sehingga perfu dilskukan uji coba empiris dengan melibatkan
pengguna sebagai responden untuk memperoleh data kuantitatif yang lebih valid.
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