BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sejalan perkembangan teknologi informasi. lembaga pendidikan mulai
gencar melakukan inovasi terhadap kegiatan belajar mengajar. Suatu inovasi barus
sangat dibutuhkan dalam dunia pendidikan karena dengan adanya inovasi baru
terschut kualitas pmﬁﬁm mmm‘rmgl adalah alat yang dapat
teknologi m tiniuk, pm&dihm ;rug merata dan berhulim [1]. Salah satu
1eknologi yang ﬂkm menjadi inovasi didunia pendidikan adalah Augmented
Reality (AR ) sebagai madilpembelupm:

Augmented Reality (AR) didefinisikan sebagai teknologi  vang
menggabungkan dunia nyats dengan dumia murya, bersifst interaktif menurut
wakiih Hyata, serta bentuk aniosasi tiga dimensi [2]. Endah D Ami, 2019.
"amw Augmented Reality Sebagal Media  Pembelajaran Mengenal

M ﬂf mhnn Kefus Pada TK Rindang Kosifi Perwovelo Menggunakan
m Murker Based Tracking" [3] Dengan menggsbungkan gambar yang
dibasilkan oleh komputer dengan dunia nvata melatui Layar yang ada pada
perangkat ponsel. Saat ini AR banyak digunakan didalam bidang pendidikan,
dengqnmm kesenian atou alat musik tradisional di beberapa

SﬁLnlathsarWLmn{EﬂNﬂKﬂMmmpakmsﬂuhsm
sekolah dasar yang berada lﬂ:'ﬂahhpufen Kebumen Provinsi Jawa Tengah. SDN 3
Kebumen memiliki sistern pembelajamn kesenian afat musik tradisional Janeng

menggunakan sistem penyewaan di beberapa tempat sewa, Sistem pembelajaran

interaktif yang memanfaatkan teknologi media pembelajaran AR belum pernah
dipergunakan sehingpa ini merupakan hal barn bag siswa untuk mempelajari alat
musik tradisional Janeng. Penulis berharap penelitian ini dapat membenkan
kontribusi yang signifikan dalam pengembangan metode pembelajaran di SDN 5



I3

Kebumen, Dengan pencrapan teknologi AR. diharapkan proses pembelajaran
menjadi lebih interaktif, menarik, dan mudsh dipahami oleh parn siswa.

Alat musik tradisional Janeng merupakan alat musik khas kebumen yang
pertama kali dikenalkan di desa Dorowati, Kabupaten Kebumen. Janeng pertama
kali diperkenalkan oleh Kym Zamzami yang merupakan seorang tokoh Islam yang
berasal dari daerah Gunungkidul, Yogyakarta. Kyai Zamzami menjadikan janeng
sebagal sarana dakwahnya bersama unn,’u;lsmnnlhyn yang dimulai dan arah timur,
yaitu Yogyakartu, ke anth baﬂjﬂihlﬁﬂmhhwh{ageiang_ Seni budaya
yang sejak lama turun temurun telah hidup dan berkembang pada daerah tertentu
[5]. Penelition ini’ dilakukan berdasarkan kebutuhon dan peluang yang
teridentifikasi di SDN 5 Kebumen. Pihak seku!aj;mn permintaan untuk
mmgmﬁmgun metode pembelajaran yang lehih novatif dan interaktif. guna
atkan minat dan pemahaman siswa terhadap materi alat musik tradisional,
Seflh‘h munculinya peluang untuk menerapkan teknologi AR iahpi alat bantu
pembelajaran vang menawarkan potensi besar untuk memperkaya pengalaman
belajur siswa, Penelitian ini jugn didorong oleh tantangan yang dihadapi sekolah
dalam upaya memingkatkan motivasi beljor siswa; serta keinginan untuk
mengikuti perkembangan teknologi dalam pendidikan yang semakin pesat.

1.2  Rumusan Masalah
Berdasar latar belakang masaloh yang sudah dijubarkan. sdapun rumusan
masalah yang dapat diambil peneliti yaitu
L. Bﬁgﬂimnﬂ penerapan teknologi AR dalam pembelajaran alat musik
tradisional Janeng di SD) Nageti S Kebimen]
2. Apa saja kendala yang dihadapi dalam penembangan dan penggunaan
aplikasi Augmented Reality (AR) sebagni media pembelajaran alat musik
tradisional Janeng di SI) Negen 5 Kebumen?

1.3 Batasan Masalah
Dalam pembuatan aplikasi ini terdapat beberapa batasan masalah yaitu:

I. Target penelition inl yaitu guru dan siswa kelas 3 8D Negeri 5 Kebumen.



2. Desain dan pengembangan antarmuka sugmented reality yang menarik,
interaktif, dan informatif.

3. Penyertaan fitur dan informasi yang relevan dal Jikasi
reality untuk memberikan pemahaman mendalam tentang Janeng,

. '!II'iIIIIl.':'-..-.Ii- nfasilitas oros
tradisional dengan alat bantu yang
Bagl Sekolah :

1. Mendukung program pelestarian budaya lokal melalui integrasi
teknologi modemn dalam pendidikan.
pengajaran.



Bagl Masyarakat :
generasi muda melalui teknologi.
2. Menumbuhkan rasa cinta dan bangga terhadap budaya lokal di

BAB IV - HASIL DAN PEMBAHASAN

BAB V : PENUTUP
Penutup memuat tentang kesimpulan dan saran berdasarkan penelitian yang telah
dilakukan,
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