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“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan.”
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INTISARI

Bim's Resik Basic adalah layanan pembersihan sepatu yang didirikan pada
tahun 2019 dan berlokasi di Yogyakarta. Layanan ini menggunakan metode dry
cleaning yang mengutamakan penggunaan bahan dan alat berkualitas baik.

Bim's Resik Basic saat ini mempromosikan layanan mereka melalui
platform media sosial. Instagram digunakan sebagai tempat untuk memasarkan
profil mereka dalam bentuk foto dan testimonial, sedangkan LINE digunakan
untuk menerima pesanan dari pelanggan.

Dengan adanya media informasi dalam bentuk video yang merupakan
gabungan dari foto, gambar bergerak, gambar, teks, dan suara latar belakang,
sehingga memiliki kemampuan untuk memperkenalkan dan memberikan
informasi tentang layanan yang disajikan melalui cara yang menarik.

Kata-kunci : Bim’s Resik Basic, Rekaman Langsung, Animasi Teks 2D
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ABSTRAK

Bim's Resik Basic is a shoe cleaning service founded in 2019 and located
in Yogyakarta. This service uses a dry cleaning method that prioritizes the use of
good quality materials and tools.

Bim's Resik Basic is currently promoting their services through social
media platforms. Instagram is used as a place to market their profile in the form
of photos and testimonials, while LINE is used to receive orders from customers.

With the existence of information media in the form of video which is a
combination of photos, moving images, graphics, text, and background sounds, so
it has the ability to introduce and provide information about services that are
presented through an attractive manner.

Kata-kunci : Bim’s Resik Basic, live record, 2D Text Animation
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