BAB I
FPENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang

RBTV {Reksa Birama Media) merupakan stasiun televisi lokal yang
beroperasi di Yogyakarta dan dimiliki oleh Universitas. Amikom Yogyakarta.
Sebagai salah satu media penylaran yang fokus pada penyajian konten berbasis
budaya lokal, RBTY menghoadirkan Iulﬁlp:p‘ugmm menarik yang mencangkup
berita, hiburan, Hﬁihﬁ. serta Kuliner. ﬂmﬁ pendekatan yang modern dan
bestasudlglu!‘m IEMMWMmumbnnkm layangan yang informatif
dan menghibur hagi masyarakat Yogyakarta dan sekitamyo

Salah satu program unggulan RBTV yaitu Jajanskuy, schuah food show
yang hm:ﬁakuspndn eksploras: kuliner jajanan mm.ﬂu hadir dengan
km]'hghduk hanya menanmpilkan makanannya s3ja, tetapi jugs memberikan
infarmasi melalui review makanan beserta tempatnya serta menyajikan acara-aeara
yang hﬁlﬁf. berkualitas, dan menarik]|]. Dengan kberﬂgﬁlﬁ:ﬂ:ﬂ hllﬁﬁr}'a.ng
ditampilkan, Jajanskuy memiliki potensi besar untuk menjadi program favarit bagi
sudiens pecinta kuliner. Jujanskuy dikembangkan dm konsep immllf yang
mduitn metode five shoor dan storveelling, ﬁu:[ﬁmm ‘menyajikan
pengataman menonton vang lebih menarik dan terasy thhtw sudiens, Namun,
dalam pelaksanaanniys, beberupa episode scbelumnys masih belum mencapai
kualitas penyajian yang optimal. Hal ini terlihal mw]:engembangm alur
cerita dan penyampatan informasi yang belum mﬂﬁ.}m menggugah minat

penonton.

Sebagai bentuk penyempurnaan, dilskukan pendekatan ulang terhadap
struktur naratif dan konsep tayangan. Teknik storvrelling diterapkan lebibi kuat
dengan mengoali cerita di balik makanan yang diulas, latar belakang usaha UMEM.

serta pengalaman unik dari setiap lokasi yang dikunjungi. Upaya ini bertujuan agar
konten tidak hanyva menjadi tavangan informatif, tetapi jugs memiliki nilai
emosional dan inspiratif yang dapat memperkuat ketenkatan audiens. Setiap
episode yang kami produksi terdin dar 2 segmen. dimana masmg-masing segmen



[

memiliki durasi minimal 12 menit. Dengan demikian 1 episode memiliki total durasi
minimal 24 menit.

Melalui penvajian vang lebih terarsh ini, program Jajanskay diharapkan
mampu menark perhatian lebih luas, meningkatkan daya tank tayangan, dan
memberikan kontribusi positif terhadap promosi UMKM kuliner di Yogyakarta
Selain itu, program ini juga mendukung peran EBTV dalam menghadirkan konten
lokal yang berkualitas, edukatif, dan menghibur.

1.2 Rumusan Masalah
Pada program Jujanskuy memiliki potensi besar dalam mempromosikan
kuliner m di Yogyakerta melalui pendekatar kreatif yang memadukan
migtode live <hoor dan storytelling. Namun, dari Eﬂw‘hﬂﬁlﬂp beberapa episode
sebelumnyn, masih ditemukan kelemahan dlhm W cerita dan
keterfibatan penonton yang belum maksimal, maka ""B’umm;mqﬂncang
dan memproduksi program Jajansksy dengan pendekatan metode live shoot dan
storvtelling yang disempurnakan, sehingga mampu menyajikan tayangan yang
lﬂhlh m,kmuml:nuf sertn efektif dalom membanglm keterikalan emosional
dengan penonton”
13 Tujusn Penelitian
Pada program JajanSkuy memiliki tujuan dalam mempromesikan kuliner
UMKM di sekitar Yogyskarts dengan memberikan infommasi lengkap yang
m ‘dan dapat dijadikan salah satu rekomendasi kuliner yang wajib

dlkm]wmhﬁimjnngh?'ﬂﬂm Dari penjelasan yang diuraikan pada

latar belakang dun telah dirumuskan memailiki tqmuhga i berilout:

|. Dapat memberikan informasi serta nmnpuhnulkm berbagai kuliner UMKM
kepada audiens di berbagai daerah yang tidak hanya diketshui Masyarakat
lokal saju sehingga dapat memajukan kuliner dan memberikan dompak positif
kepada usaha kuliner.

2. Penyampaian informasi dengan metode Live shoot dan Storvielling vang
ditayangkan model review ini agar memberikan kesan menarik, informatif dan

lebih meningkatksn daya tarik dari tayangan konten tersebut.



3. Dengan menggunakan cara penayangan di RBTV Jogja dapat dievaluasi
dampaknya kepada audiens dan ketertarikan dengan kuliner yang
dipromosikan.

1.4 Batasan Masalah

Dan beberapa uraian dan permasalahan yang ada dalam penelitian . dapat
diambil nsang lingkup penelitian agar tetap terarah dan sesual tujuan vang telah
ditetapkan, Maka batasiin masalah yafg diterapkan sebagai berikut;

1. Dalam tayangan pﬁgrnmm hamya mwml.an metode Live shoot
dan starwtelfing uniuk pﬂnﬂmmﬁmmm m-llﬂEEﬂﬂIm UMEM.

2. Target objeknya adalak kuliner UMEM di wilayah Yogvakarta

3. Viden yang diproduksi | episode yang teniinﬂllilm dimuana | segmen
mﬂih durasi minimal 12 menit.

4. Penayangun video konten kuliner UMKM dalam program Jajanskuy di media
RBTV Jogja.

5. Video dibunt disesunikun ukuran standar tayang di televisi yakni format H.264
dmm menggunaken YouTube 1080p Full HD dengan mnj@n-"rmme
videa 1920x1080. '

6. Video ditayangkan untuk berbagai kalangan, baik kalangan muda hingga yang
tua terutama audiens pecinta kuliner di berbagai m;ﬂlmw ﬁduk hanya

Dialam penelitian Tugas Akhir ini diharapkan bisa memberikan maniaal,
adapun manfast dari penelitian ing adalah :

I. Manfaat untuk UMKM Kuliner

Penelitian ini bertujuan untuk membanty UMKM kuliner yang berada di

Yogyakarta dalam mempromosikan produk UMEM dengan melalui konten

tayangan televisi. Dengan mengpunakan metode five shoot dan storvieling, Program

JajanSkuy dapat memberikan konten kuliner dengan cara yang lebih menank dan

informatif, sehinggn dapat menjangkau posar dan audiens yang lebih luas.

2. Manfaat untuk RBTV Yogyakarta



Dalam program JajanSkuy dapat membenkan dampak positif pada rating
program dan menarik lebih banvak sponsor untuk mendukung program tersebut,
Program Jajanskuy menghadirkan konten kuliner yang berkualitas sehingga dapat
membangun citra RBTV Yogyakarta sebagai media yang peduli terhadap UMEKM
dan kuliner Yogyakarta.

3. Manfast untuk masyarakat atau audiens

Program JajanSkuy akan memberkan rekomendssi dan informasi terhadap
kuliner yang menadh-h bﬁhmlmhﬁhw M_memhnnm masyarakat dan
audiens menemukan fempal - tempat kuliner yang Layak dikunjungi di Yogyakarta.

1.6 _Sistematika Penulisan

Laporan Tugas Akhirini disusun secara sistematis agar memudahkan pembaca
dalsm memahami isi dan alur penelitian. Adapun sistematika penulisan laporan ini
adalah sebaga: berikut:

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi Latar Belakang yang menjelaskan konteks dan alasan dipililnya topik
pmr_-liﬁlﬁ., Hm.'m Maosalah vang menjadi fokus utama pennlitiuﬁ. '-i"lljllﬂ.ﬂ
{‘nmlmm.ﬁmm Masalah ontuk memperjelas nmghng,ku.p pembahasan,
Manfast Penelitian baik untuk UMKM. media, maupun masyarskat, serta
Sy Periilisan yang menjelaskan susunan S IsOREINE

BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini mkﬂﬂl fiteratur dan bethugm pmﬁtim terdahuly yang relevan,
teori-iéori penumjang mengenal multimedia, video, sudio, program food show,
metode five shoot, teknik siorvelimg. serta tahapan produksi video. Bab ini
digunakan sebagai dasar teoritis dalam mendukung analisis dan implementasi
produksi konten.

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

Hah mi menjelaskan metode yang digunakan dalam pelaksanaan tugas akhir, mulni
dari Pendefinisian Permasalahan berdasarkan wawancara dan observasi di
lapangan, Analisis Kebutuhan yang meliputi software, hardware, dan braimware,
hingga Perancangan program seperti pembustan scripe, storvboard, shotfive dan



timeline produksi, Termasuk juga strategi tekni

Jajanskuy. ' ' pelsksanam produks progrim

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Emmmmw, prsiex iiplecsontent prodiak peogim Jajanekoy, miulsl do
B A A4 0 SO S

dibahas pula pengujian hasil berupa penilaian ahli media dan analisis keberhas

mm!wmmm .- i _-._"'. & i Tadl i

g ;.'--:i'-.' serta Saran yang



	Bab 1_22.02.0827_1752653135_001.pdf (p.1)
	Bab 1_22.02.0827_1752653135_002.pdf (p.2)
	Bab 1_22.02.0827_1752653135_003.pdf (p.3)
	Bab 1_22.02.0827_1752653135_004.pdf (p.4)
	Bab 1_22.02.0827_1752653135_005.pdf (p.5)

