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INTISARI

Handphone merupakan sarana yang sangat penting peranannya dalam
kehidupan sehari-hari untuk melakukan berbagai aktifitas. Hal tersebut menjadikan
handphone mengalami perubahan fungsi yang biasanya hanya untuk mengirim
pesan, dan berkomunikasi dengan oranglain namun saat ini dapat digunakan untuk
melakukan presensi karyawan tanpa harus antri.

Kebutuhan sistem presensi yang semakin meningkat membuat berbagai
macam developer mengembangkan berbagai aplikasinya. Akan tetapi belum ada
aplikasi yang dapat menyediakan layanan gratis, jelas dan terperinci melalui
handphone pribadi.

Berdasarkan permasalahan tersebut, munculah. ide untuk membangun
sistem aplikasi presensi karyawan berbasis android mobile . Dengan aplikasi ini
diharapkan dapat membantu mempermudah para karyawan untuk melakukan
presensi diperusahaan tempatnya bekerja tanpa harus antri dan lebih efisien waktu.

Kata kunci: Handphone, Aplikasi, Presensi.
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ABSTRACT

Handphone is a very important tools in a daily lives to carry out various
activity. This changes the function of handphone which was only for sending
messages and communicating with other people, to can be used as an effective and
efficient employee attendance media.

The .increases of the need for presence system makes many developers
develop various applications. However, there are no applications that can provide
free, clear and detailed service through personal-mobile phones.

Based on these problems, an idea emerged to build an Android mobile-
based employee attendance application system. With this application it is hoped
that it can help make it easier for employees to make a presence in the company

where they work without having to queue and be more time efficient.

Keyword: Handphone, Aplications, Presensi.
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