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INTISARI

RBTV (Reksa Birama Media) merupakan stasiun televisi lokal yang
mempunyai beberapa program acara, salah satunya adalah Jajanskuy. Jajanskuy ini
merupakan sebuah foodshow yang mengeksplorasi jajanan kuliner UMKM. Namun
program acara ini belum memenuhi target sehingga dalam proses produksi program
acara ini dibutuhkan banyak tim produksi untuk memenuhi target guna mengisi
episode-episode acara tersebut.

Konsep penyampaian dalam program Jajanskuy dirancang dengan cara
yang menarik melalui metode yang mencakup tiga tahap utama yaitu praproduksi
(perencanaan konsep, pemilihan lokasi, dan penyusunan naskah), produksi
(pengambilan gambar langsung menggunakan teknik live shoot seperti long shot,
close up, dan panning shet), serta pascaproduksi (editing video dengan Adobe
Premiere dan After Effects untuk menyisipkan narasi, voice over, dan backsound).
Setiap episode terdiri dari dua segmen berdurasi minimal 12 menit per segmen,
dengan format video H.264 1080p untuk penayangan di televisi.

Hasil Tugas Akhir in1 menunjukkan bahwa kombinasi [ive shoot dan
storytelling berhasil menciptakan tayangan vang dinamis dan imersif,
meningkatkan keterlibatan audiens. Produksi episode menjadi lebih konsisten,
dengan total 24 menit per episode, serta memberikan dampak positif bagi UMKM
berupa peningkatan kunjungan dan kesadaran merek. Program ini juga
berkontribusi pada peningkatan citra RBTV sebagai media yang mendukung
UMKM lokal.

Kata kunci: Program Jajanskuy, Live Shoot, Sterytelling, UMKM, RBTV
Yogyakarta
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ABSTRACT

The Jajanskuy RBTV Yogvakarta program is a culinary show aimed at
promoting local MSMEs through engaging broadcasts. However, the program
faces challenges in maintaining consistent scheduling of new episodes and
optimizing production quality to retain audience loyalty. This research aims to
enhance content appeal through live shoot and storytelling methods, thereby
expanding the promotion of MSMEs, improving program ratings, and providing
informative culinary recommendations for the public.

The research methodology includes three main stages: pre-production
(concept planning, location selection, and scriptwriting), production (direct filming
using live shoot technigues such as long shot, close-up, and panning shot), and
post-production (videe editing with Adobe FPremiere and After Effects to
incorporate narration, voice-over, and background music). Each episode consists
of two segments, with a minimum duration of 12 minutes per segment, formatted in
H.264 1080p for television broadcast.

The results indicate that combining live shoot and storytelling successfully
creates dynamic and immersive content, enhancing audience engagement. Episode
production became more consistent, with a total duration of 24 minutes per episode,
while positively impacting MSMEs through increased visitor traffic and brand
awareness. The program also strengthened RBTV s reputation as a media platform
supporting local MSMEs.

Keywords: Jajanskuy Program, live shoot, storytelling, MSMEs, RETV
Yogvakarta.
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