BAB 1
PENDAHULUAN

I.1  Latar Belakang

Di era digital ini, pergeseran preferensi penonton dan televisi ke platform
video on-demand seperti YouTube menunjukkan wurgensi untuk mendekatkan
konten budaya kepada audiens muda W thalnya dengan program Kidhung,
Kidhung adalah sebuah program tdﬁwl{ Mm;lmu aleh RBTV Ash Jogja,
sebuah stasiun, Iﬂmﬂn yang W m‘k rmﬁ'ﬁ#an konten berkualitas
kepada pm'ﬂ ml:glh YW&H sekitarnya| 1], Dimana acera ini sering
mengangkat schuah pembahassn mengenai sejarah, adat istiadat, serta kehidupan
M Jogja dmm dengan mengmwl‘kbm nuansa Jawa.
Smp:hlmmh pada Pasar Legi Kotagede, pasar Legi tau Sarlegiyang ada di

otngede merupakan salah satu pasar tradisional 'm:igm tﬁu - sebelum
lertlml:np kj'."].’ﬂjl].'ll'l Maotwram  dan menjodi | pasar MMMII
perekonomian dan perdaganganf2]. Passr Legi Kotagede terletak di Jalan
Mmﬂ:ﬂ#mm 1728, Kotagede. Yogyakartn, tepat di kawasan cagar budaya
mwxmm Mataram [slam.

Kidhung berupaya untuk menyajikan informast mengenai boadayn dengan
carg yang lebih ringan dan menarik. menggunakan bﬂmnﬂ!ﬁ unmt;ménjunyau
gencrasi muda yang lebih akrsb dengan platform digital. Namun, perubshan dalam
k&]nmmmw t:mlmglnw program kidhung, adanya
kejenuhan terhadap konten tradisional di televisi, Mh dengan penurunan

minat video dmmmnkrﬁﬂmmmfﬂlblml interaksi langsung
menjadi satu-satunya t:!nmm!'ﬂk-mmguimrmpﬂmtﬂn.
Motion pgraphie meropakan sumber dari berbagai solusi yang telah

digunakan oleh professional desain grafis. Motion Graphic adalsh istilsh yvang
digunakan untuk menggambarkan berbagal solusi desain grafis dalam menciptakan
suaty desain komunikasi yang dinamis dan efektif untuk film, informative dan
internet[3]. Penggunaan motion graphic dalam animasi ini diharapkan dapat
meningkatkan daya informasi visual dan interaktivitas, yang penting untuk

!



mempertahankan perkatian penonton. Merefleksikan hal ini, diharapkan program
Kidhung tidak hanys memanfaatkan motion graphie untuk menarik perhatian
generast muda, tetapi juga melakukan evaluasi berkelanjutan terhadap konten yang
disajikan. Hal ini penting agar konten tetap relevan dan sesuai dengan kebutuhan
serta minat sudiens muda yvang senantiasn berubah, Selain it untuk memastikan
keberhasilan dan kegigthan program Kidhung, perlu diintegrasikan solusi praktis
seperti penggunaan media bam da!an}Wn informasi budaya.

Salah satu saﬂ:m:]lmgh! it n unt ‘mengatasi permasalahan di atas
yaitn dengan, mﬁbdqﬂnhnkmm hﬂ:ﬂ'tt internktif dan purhxipn.tlf melalui
platform digital vang lebih disukai oleh generasi nﬂmsapﬂmtquhc. YouTube
dapat digunakan scbagai strategi yang efektif sebagai media pelestarian budaya
YouTube merupakan salah satu media sosial dimana penggunanya tidak hanya
ww_mnua kalamgan usia, YouTube juga sung't_m m_ﬁidm. dan
dianggap sebagai media sosial yang paling efektif digunakan dan sangat mudah

Motion graphic dalam video documenter dopat menjadi sarana yang efektif
dalam W” informasi yang bensi edukasi budaya. dan strategi ini bisa
diterapkan untuk program Kidhung. Pendekatan ini dapat memberikan kesempitan
untuk kembali menghidupkan tradisi lewat karya ﬂﬁﬂiﬂ*‘iﬂlﬂ wang tidak hanya
menadukus! Wmﬂgb@n}dﬁ!ﬂm pelibatan generas muda dalam proses
pﬂmw konten, - .ﬁmwﬂmsﬂ lebili m dan terlibal dalam

pelestmwmlmﬂlﬂﬂiﬁ. Upaya ind, ﬁnﬁﬁkukm secara konsisten,
dapat menclpla]un rasa keterikatan vang kuat MM| muda dengan budaya
lokal mereka, sekaligus memastikan bahwa warisan tersebut tidak hilang tergerus

Ziman.,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalshan yang telah dijelaskan pada latar belakang,
dirumuskan masalah: “Bagaimana penggunaan metion graphic dalam documenter
program Kidhung dapat meningkatkan minat generasi muda terhadap budaya Pasar
Legi Kotagede di tengah perpeseran media dari televisi ke platform digital?™



1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menarik minat generasi muda terhadap
konten budava dalom program Kidhung, dengan adanya inovasi dalam penyajian,
seperti penggunasn motion graphic untuk meningkatkan daya tarik visual serta
integrasi media digital guna menciptakan konten vang lebih interaktif dan
partisipatif.

I. Manfaat bagi tim peneliti
Sebagai syarat fulus poda Program Studi D3 Manajemen Informatika
Universites Amikom Yogyakarta:

2. Manfast bagi Pasar Legi Kotagede
Penelitian ini dapat membanty mengangkat kembali nilai historis dan
budaya Pasar Legi Kotagede, sehingga lebih dikenal oleh generasi muda.



Dengan promosi melalui media digital, pasar ini berpotensi menarik lebih
banyak pengunjung. baik dari masyarakat lokal maupun wisatawan.

3. Manfaat bagi Program Kidhung
Menyusun strategi konkret puna meningkatkan daya tarik serta keterlibatan
oudiens melalui pemanfaatan motion graphic dan platform digital.

4. Manfaat bagi pembaca atan penonton
Meningkatkan kesadaran dan minal terhadop budava lokal dengan formot
yang lebih mn&d:m mmkﬂfi T

1.0 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisun ini disusun untuk memberikan gambaran yang jelas
dan terstrukiur mengenai topik vang akan dibakas. Berikul ini adalsh uraian
statematika penulisan yang terdini dari lima bab:
BAB I PENDAHULUAN
I\-'ldml‘mb ini berisi lntar belakang. rumusan masalah, mimnpwd:ﬁam
3%._1&35:113]1, manfaat penelitian dan sistematika penulisan laporan.
BAB I1 TINJAUAN PUSTAKA
Pada bab ini berisi Tinjauan Pustaka yang mencakup berbagai teori serta
Landasan Teori yang relevan dan mendukung topik penelitian yang dibahas.
BAB LIl METODOLOGI FENELITIAN /
Pada bab ini berisi mendefinisikan masalah beserta sofusinyn, menganalisis
kebutuhan dari sistem dan perancangan sistem
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menyajiksn hasil dari implementasi system yang telah
dikembangkan seria hasil pcnp_,ﬁji'aﬁ y:mg dilakukan terhadap sistem
tersebul.
BAB Y PENUTUP
Pada bab terakhir ini memuat kesimpulan yang merangkum hasil analisis
kinerja yang telsh dibahas pada bab sebelumnya. serta menyvajikan saran-
saran yang dapat dijadikan acuan untuk pengembangan di masa mendatang.
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