BAB YV

PENUTUF

5.1 Keslmpulan

Aplikasi MIExplore berhasil menyajikan informasi mengenai Program Studi
D3 Manajemen Informatika secara mfnunkr{kun inferaktif. Penyampaian informasi
dikemas melalui permainan 2D dan MMWE menyajikan konten seperti
profil program studi, visi-misi, struktur organisasi, hingga kegiatan KKL. Dengan
visualisasi Mﬂmhlf' mm yang ramah pengguna, aplikasi ini mampu
meningkatkan minal sekaligus memperkust pemshaman pengguna terhadap
informasi yang disampaikan.

Proses pemncangan dan pengembangan aplikasi dilakukan menggunakan
metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang mencakup tahap
kum desain, material collecting, implementasi. hingga tahap. Wﬂﬂﬂ
distribusi. Implementasi teknis menggunakan game engine Unity Mﬁuﬂ'ﬂfm
Android. menghasilkan aplikssi yang terdiri dari beberapa scene lerintegrasi.
seperti Landing Page, Menu Utama, Materi, Permainan 2D, dan Kuis. Keseluruhan
fitur dan alur aplikasi dirancang agar dapat dijalonkan dengan baik di perangkat
ﬂmh:mt dun mendukung fungsi promosi secara inlerlkﬁt-. A -

Hasil. pengujian: menunjukkan: bahwa MIExplore felah memenubi aspek
ﬁngﬁmﬂ.hﬂh&ﬂmh&-ﬁleﬁ pengguna. Melalui pengujian black box
memaslﬁ;pm__w:" 1 dalas w her}ﬂmmﬂiﬁngan rancingan, fanpa
kesalahan teknis. Semnnmm i, pmgupm m (beta testing) melalui

kuesioner skala Likert mqnghpﬂhu skor bﬂh]uhmsebew 87.33% dam 15
responden, yang masuk dalam kategori “Sangat Bagus™. Dengan hasil tersebut,

dapat disimpulkon bahwa MIExplore layak digunakan sebagal media promosi
Program Studi D3M! yang informatif, menarik. dan sesuai dengan kebutuhan serta
tujuan pengembangannya.
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. ::;pnn aplikasi MIExplore telah berhasil dikembangkan dan berfungsi
sesuai tujuan awal, masih terdapat beberapa hal yang dapat ditingkatkan di masa
mendatang. Salah satunya adalah penambahan konten materi vang lebih variatif
serta pengembangan level permainan yang lebih menantang guna meningkatkan
durasi keterlibatan pengguna dalam aplikasi.
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