BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Universitas Amikom Yogyakartaadalah lembaga pendidikan yang
mengutamakan pengensbangan teknologi dan multimedia. menjadikan tempat yang
ideal untuk mengembanekan aplikusi berbasis multimedia interaktif. Multimedia
nteraktif dapat meningkatkan interaksi penuguna dan memperkaya pengalaman

Em!m:s data. Ikupt organisas) dan lembaga: pemﬂﬁhn menghadapi
mtﬂln dalam mmyﬁﬂ data dan informasi Wﬂ‘h{ untuk mendukung
iq:m'ﬂm. Aplikasi yang mengintegrasikan  multimedia fnteraktif  dupat
ediaks 3 cara yang lebih menarik dan efisien untuk M;m dan
mmm data.

Solusi yang tersedia adalah pengembangan aplikasi multimedia interaktif
modern dalam teknologi. Teknologi ini dapat meningkatkan daya fank dan
Kompatibilitas pengzuna saat menyajikan data dan informasi. Salah satu contoh
solusi yang relevan adalah penerspan aplikasi berbasis multimedia interaktif yang
dikembangkan dengan menggunakn.n perangkut ]u:nulnpuﬁ ‘Adobe Animate stau
platﬁmu engemb _]Ilﬂ-ﬂ}'ﬂ yang mampu menyajikan data secara

H_quﬂn mwmpnggum memabami data dengan lebih baik
melalui visualisasi yang dmamis dan mtmlmf.\ﬁinﬂ.nﬁﬂ:pﬂ meningkatkan cara
data disajikan dan dimliﬂ.ﬁumm'lﬁhlﬂi{si denpan sistem. Kajian

ini tidak hanya memberikan wawasan akademis tentang penggunaan multimedia

interaktif, tetapi juga menawarkan aplikasi praktis vang dapat diterspkan dalam
berbagai konteks, baik industri maupun akademis [2].

Pemilihan teknologl multimedia interakiif berbasis Adobe Animate
bertujuan untuk para calon mahasiswa baru dalam membantu mencari program
studi yang sesuai dengan keinginan calon mahasiswa, merupakan solusi yang tepat

karena Adobe Animate mendukung pembuatan konten visual vang dinamis dan
|



[

interaktif, serta mudah diintegrasikan ke dalam berbagai platform digital. Teknologi
ini memungkinkan pengembangan aplikasi yang menarik secara visual dan mampu
memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik, sehingga efektif membantu
calon mahasiswa baru dalam menemukan prodi yang tepat dalam menyampatkan
data dan informasi secara viseal serta interaktif. Dengon demikian, teknologi ini
sangat sesuai untuk mengatasi permasalahan penyajian data yang selama ini
dihadapi  lembaga pem:lldlk.nn dan_ m seris mampu meningkatkan
efektivitas komunikasi dan pfngﬁmﬁhnhptmf:#].

1.2 Rumusan Masalah

.H-miﬂsu:kan [lllr'h],ﬂ:mg di atas, penulli ‘mengambil rimusan masalah,

vaitu “Bagamana membunt media interaktif pcmﬁﬂmﬂpuﬁmmmakm adobe
animate untuk calon mahasiswa baru?”.

1,3 Tujuan Penclitian

Berdasarkan rumusan masalih tersebut penulis dapat menympulkan tujuan
penelition adaloh pembuatin medin interaktif untuk ﬂkm—milas:su baru dan
penulis menggunakan adobe animate, asel, serta warni yang menarik. Dimulai dari
m ide, desain, pengumpulun aset, penwsmpuugﬂﬁm. dan distribusi.

1.4 Batasan Masalah

Agar penelitian ini terarah dan tidak keluar dari fokus pembahasan, maka
terdapat beberapa batasan mesalah sebagai berikut:

a. Media interaktif yang dibuat hﬁy‘u meﬁy‘diﬁpniﬂ.n mformasi tentang
pemilihan program studi di Fakultas lmy Komputer Universitas Amikom
Yogyakarta.

b. Pengembangan media interaktif dilakukan dengan menggunakan perangkat
lunak Adobe Animate dan dapat dickspor sebaga aplikasi (apk atau exe).

c. Pengguna utema dari media interaktif ini adalah calon mahasiswa bam,

d. Pertanyaan pada media interaktif ini hanya 5 soal.



e. Opsi jawaban tiap soal hanya ada 4.

f. Aset pambar didspatkan dari freepik secars gratis melalui link

g Tidak menerapkan algoritma spesifik atau metode penghitungan rumit,
tetapi lebih menitikberatkan  pada  langkah-langkah  perancangan,
pengembangan materi, dan penilaian pemanfaatan media interaktif.

h. Menggunakan metode MDLC usifuk.

mereka dapat membuat |

potensi mereka.

e. Mengikuti tren penggunaan teknologi multimedia dalam komunikasi dan
promosi. dan mendukung upaya transformasi digital dalam penyebaran



1.0 Sistematika Penulisan

laporan disusun dan isi dari Bab [ hingga Bab V. Berikut sistematika penulisan

BAB V PENUTUP
Bab ini memuat kesimpulan dari hasil penelitian yang telah dilakukan, serta
suran-saran yang dapat diberikan untuk pengembangan lebih lanjut.
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