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INTISARI 
 

Program Studi Informatika Universitas Amikom Yogyakarta telah sukses 

melahirkan banyak talenta muda di bidang teknologi informasi. Karya-karya 

inovatif mereka, yang dihasilkan dari proses pembelajaran dan proyek-proyek yang 

mereka kerjakan, menjadi bukti nyata potensi besar yang dimiliki mahasiswa. 

Namun, potensi ini acap kali terkendala oleh kurangnya wadah yang memadai 

untuk mengelola dan mempublikasikan karya-karya tersebut secara efektif. Untuk 

mengatasi tantangan ini, diperlukan sebuah platform terpusat yang tidak hanya 

berfungsi sebagai katalog proyek, tetapi juga sebagai ekosistem kolaborasi yang 

memungkinkan mahasiswa untuk saling bertukar ide, berbagi kode, dan 

memberikan umpan balik. Dengan adanya platform ini, mahasiswa dapat bekerja 

sama dalam mengembangkan proyek yang lebih kompleks dan inovatif, sekaligus 

memperluas jaringan mereka. Selain itu, platform ini juga dapat menjadi sumber 

daya yang berharga bagi industri untuk menemukan talenta-talenta muda yang 

memiliki keterampilan dan potensi yang dibutuhkan, serta menjadi sumber inspirasi 

bagi masyarakat luas. Dengan demikian, platform ini diharapkan dapat menjadi 

katalisator dalam mendorong pertumbuhan ekosistem inovasi di bidang teknologi 

informasi. 

 

Kata kunci: Platform Kolaborasi, Katalog Proyek, Aplikasi Web, React JS, 

Mahasiswa. 
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ABSTRACT 
 

The Informatics Study Program at Universitas Amikom Yogyakarta has 

successfully cultivated numerous young talents in the field of information 

technology. Their innovative works, born from the learning process and undertaken 

projects, serve as tangible evidence of the immense potential possessed by the 

students. However, this potential is often hindered by the lack of an adequate 

platform to effectively manage and publicize these works. To address this challenge, 

a centralized platform is required that not only functions as a project catalog but 

also serves as a collaborative ecosystem enabling students to exchange ideas, share 

code, and provide feedback. With this platform, students can collaborate on 

developing more complex and innovative projects, while simultaneously expanding 

their networks. Furthermore, this platform can also be a valuable resource for 

industries to discover young talents with the necessary skills and potential, as well 

as a source of inspiration for the wider community. Thus, this platform is expected 

to serve as a catalyst in driving the growth of the innovation ecosystem in the field 

of information technology. 

 

Keywords: Collaboration Platform, Project Catalog, Web Application, React JS, 

Students.
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