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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
D era yang semakin canggih seperti sant ini. teknologl sangat berpengarch
bagi kehidupan sehari-hari. Hampir diberbagai bidang semua menggunakan
bantuan teknologi untuk mempermudah perkerjaannya. tak terkecuali di bidang
pmdldlkamﬂmmdmgnntehmiﬂgl vang semakin canggih, semakin banyak juga
S imainkan orang orang ketika

1.2 Tujuan Penelltian

Tujuan dart penelitiar imasi 2D sebagai media
penynmpaian materi pada siswa kelas 4 Sekolah DﬂsﬂrNegen Sokasari dengan
berbasis dexkiop.
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1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah vang ada, dapat dirumuskan “Bagaimana
membuat game animasi 2D sebagni media penvampaian materi untuk siswa kelas
4 Sekolah Dasar Negen Sokasan?"

1.4 Batasan Masalah
Untuk mempersempit penelitian ini, maka dibuat batasan-batasan sebagai
berikut:
a. Animasi dirancang mengg
CS6.
b. G

IDraw X8dan Adobe Flash Professional

vang terdin dari
r --_-,.i_ri A Hmu

tika Penulisan
mempermudah dalam pemahaman penelitian ini, makape
eherapa bab sesuai dengan dasar teori permasalahan,

NDAHULUAN '
Pendahuluan berisi tentang urnion mengenai
uEar mmjmmﬂmhm nasaly

ar dalam [ﬂ]ﬂﬂlﬂtﬂ.ﬂ}'ﬁﬂg
penelitian. Teori dasar vang
apat dan norasumber yang

diambil dari literatur, dats-date.:
terkail,
BAB III: TINJAUAN UMUM

Pada bab tinjauan ini berisikan tentang tinjauan umum dari deskripsi objek.
hasil pengumpulan data, analisis kebutuhan dan bagian alur pembuatan game.
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BAB IV: PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi ursian tentang tahapan-tahapan pembuatan iklan dari
perancangan, penggunaan perangkat kerass dan perangkat lunak yang akan di
gunakan dalam pembuatan game edukast.
BAB V: PENUTUP

Bab ini berisi tenaing kesimpulan dan saran, di sini penulis mencoba
menarik kesimpulan tentang pembuatan game edukasi yang berkaitan dengan
penulisan Tugas Akhir.
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