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INTISARI 

 

Swift Second adalah usaha penjualan pakaian bekas yang sebelumnya 

menggunakan sistem pencatatan manual, yang sering menimbulkan kendala seperti 

kesalahan penulisan, salah penjumlahan, data tidak akurat, dan kehilangan buku 

catatan. Permasalahan ini berdampak pada kurang maksimalnya penghasilan dan 

memakan waktu saat rekap data, terutama saat event dengan volume transaksi 

tinggi. Untuk mengatasinya, skripsi ini merancang dan mengembangkan aplikasi 

pencatatan keuangan berbasis Android guna mempermudah pencatatan transaksi, 

mengurangi kesalahan manual, dan menyediakan laporan keuangan real-time. 

Pengembangan aplikasi menggunakan metode Waterfall yang meliputi analisis 

kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian, dan evaluasi. Fitur utama 

aplikasi mencakup pencatatan transaksi penjualan, manajemen arus penjualan, serta 

pembuatan laporan keuangan otomatis untuk mendukung pengelolaan yang lebih 

terstruktur. Aplikasi ini membantu Swift Second meningkatkan produktivitas, 

mempercepat pencatatan transaksi, dan menghadirkan laporan keuangan yang 

informatif. 

 

Kata Kunci: Swift Second, pencatatan keuangan, aplikasi Android, metode 

Waterfall, transaksi penjualan, laporan keuangan.  
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ABSTRACT 

 

Swift Second is a second-hand clothing business that previously used a 

manual recording system, which often caused issues such as writing errors, 

calculation mistakes, inaccurate data, and lost record books. These problems 

affected the business’s profitability and consumed significant time during data 

reconciliation, especially during high-transaction-volume events. To address these 

issues, this thesis aims to designs and develops an Android-based financial 

recording application to simplify transaction recording, reduce manual errors, and 

provide real-time financial reports. The application development follows the 

Waterfall method, which includes requirement analysis, system design, 

implementation, testing, and evaluation. The main features of the application 

include sales transaction recording, sales flow management, and automatic 

financial report generation to support more structured financial management. This 

application helps Swift Second increase productivity, accelerate transaction 

recording, and provide informative financial reports. 

 

Keywords: Swift Second, financial recording, Android application, Waterfall 

method, sales transactions, financial reports.


