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PENDAHULUAN

1.1, LATAR BELAKANG

Animasi 2D frame by frame adalah teknik animasi di mana setiap frame
digambar secara berurutan untuk menci ilusi gerakan[6]. Di setiap frume

gan judul 'TﬁTmT”jmgTen :
nd ukwug;mgmn:hlahtm:tnkm

pada game “PATRIOT™ dengan demikian proses pmlhuutﬂn setinp karakter
menggunakan concept 2d art dengan menggunakan CSP, dan dilanjutkan dengan
mengimplementasi gerakan boxing, teckwondo dan street baving pada animasi
setiap karakter dengan frame by frame menggunakan toon boom, terakhir akan
dilanjutkan dengan memasukan aset pada unity



dari latar belakang di atas maka penulis menggunakan teknik frame by
frame untuk pembuatan aset pada game "PATRIOT". Maka dari itu penulis
mengamhil judul “ANALISA PEMBUATAN GAME “PATRIOT'
MENGGUNAKAN FRAME BY FRAME 2 DIMENSI " dengan teknik tersebut
diharapkan aset game dapat dijalankan

14, TUJUAN PENELITIAN

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sehagai berikut:
1. pembuatan aset dalam game "PATRIOT"
2. menerapkan teknik frame by frame dalam pembuatan aset game "PATRIOT"
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