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L.1. Latar Belakang

Revolusi industri keempat telah membawa banyak perubshan, terutama dengan
munculnya Internet of Things (IoT), yang mengubah cara kita menggunokan teknologi.
10T harus diterapkan dalam pendidikan sebagai persiapan menghadapi tantangan di era
digital untuk generasi mendatang. Namun, sekolah, terutama sekoloh menengah kejuruan
i SME ). menghadapi bdn;;p kesuhwﬂmjekmlngl Internet of Things ini
[1].

!Cepa‘.uﬂ:dﬂh mﬁnmh&eﬂdldikun lainnya mhagﬁ sumber duaya manusia
ISDLﬂmkun perin Miq dalam penerapan IMH‘I of Things (IoT). Mereka
harus siap berndaptasi dengan perubahan . memiliki hunmlm untuk menerapkan
teknologi bart dan dorongan untuk mendorong inovast di lingkungan p:m:lldlk.nn
Mengetahui manfaat Internet of Things, sangat penting untuk men
menggunakannya . Meskipun implementasi loT memiliki biaya vm; ME pada
awalnya, ;' ungan yang ditawarkannya sangal besar dalam jangka panjang. Kepala
sckolah harus melihat ke depan dan menyadari bahwa investasi imi akan sangat
bermanfsat tmtuk mempersiapkan siswa untuk dunia industri yang semakin maju.
Kolaborasi dengan pemerintah dan industri sangat penfing untuk mengurangi biaya dan
membangun m-mﬂm-mnlm@tnn (2L

Melalui Perpres Nomor 9 Tahun 2016 tentang Program Merdeka Belajar, pemerintah
telah mengmﬁﬁ.'!&gkzhilmgﬁh penting untuk mengatasi masalah biaya dan sumber
daya manusia. Untuk mEMMMMfﬂUDIJ yang terus berubah,
inisiatif ini bertujuan untuk menghidupkan kembali SMK. Program ini mencakup

| orang

memastikan bahwa guru memiliki kempetensi yang memadai, membuat kurikulum yvang
selaras dengan kebuiuhan industri, dan menyediakan fasilitns pendidikan yang
berkualitas.

Internet of Things atau IoT adalah salah satu solusi saat ini dengan produk-produk
teknologi vang membantu pendidikan untuk beradaptasi dan berkembang untuk era
digital di masa depan. Antares, salah satu penyedia layanan loT milik PT. Telkom



Indonesia. Thk. menjadi daya tarik untuk diketahui keberadaannya. Antares loT Platform
menawarkan solusi KiDi loT (Kelss Industri Digital Internet of Things) yang dirancang
khusus untuk SME dan kampus, menyediakan paket jasa pendampingan dan pengawasan
belajar, fasilitas, sarana, dan prasarana pembelajaran mengenai loT. Dengan KiDi IoT.
diharnpkan guru dan siswa dapasl memperoleh keterampilan, kemampuan, dan

pengetahuan mengenai loT.

Dialam kondisi tersebut. penulis yang magang di Antares menciptakan sebuah alat
demonstrast Smart Garden bethasis website dan aeefroid sebagai bagian dan paket vang
ditawarkan KiDi loT sebagai pelatihan prakiis dan langsimg untuk guru, dan siswa SMK
serta kampus dalam memanfastkan tekmologi IoT. Dengan Smart Garden ini, peserta didik
bisa meningkatkan kemampuan ]nﬂmn digital dan  mengembangkan keterampilan
memecahkan masalah dengan memanfaatkan teknologi ToT. Diliampkan dengan alat
demonstrest Smart Gorden ini bisa menjadi jembatan bagi suiswa dalam memahami dan
mﬂmﬁﬂﬁﬂ teknologi loT sehingga mampu mempcrihp_l_:ﬁ diri menghadapi industri
digital, danm berkompeten keliks memasuki dunis kerja sertn berkontribusi. secara
signifikan.

1.2. Gambaran Umum

1. MAGENTA (Magang Generasi Bertalenta)

Magenta

Gambar 1.1 Logo Magents

Magenta (Magang Generasi Bertalenta) merupakan program magang dar
BUMN yang bertujunn untuk melatih dan mengembangkan generasi muda yang
berbakat dan berpotensi di berbagai bidang. Program ini menawarkan kesempatan
bagi para peserta magang untuk mendapatkan pengalaman prakiis, keterampilan,
dan pengetahuan yang diperlukan untuk sukses dalam kanr mereka. Melalui
pelatihan, bhimbingan, dan kesempatan praktis, program ini membantu
mencipiakan lingkungan di mana generasi muoda dapat berkembang dan



mewujudkan potensi mereka. sehingga memperkaya mereka dengan keterampilan
dan pengalaman yang berharga untuk masa depan.

Magenta memiliki berbagai jenis program magang yang ditawarkan
kepaia para peserta magang sesuai dengan kriteria yang dibutuhkan. Ada 4 jenis
program yang ditawarkan seperti Magang Umum, Magang Santri, Kampus
Merdeka BUMN, dan Indonesia Global Talent Internship . Dari program tersebut
mempunyai keunggulan sesuai kebutuhan dan latar calon peserta magang yang
mendaftar. Meskipun begitu, keempat program tersebut mempunyai tujuzn yang
sama yaltu membantu peserts mgungt.‘hhm mengasah kemampuan untuk
diterapkan di dunty kega sehingga menghasilkan calon-calon pekerja yang
berkompeten dun siap untuk bekerja di masa yang Jlk.l.l.l. datang.

Magang Umum merupakan salah program magang yang ditawarkan oleh
Mugentn yang ditujukkan kepada mabasiswa akif atan fresh sraduare di selaroh
Indonesia yang ingin'rhﬂasakan pengalaman bekerja di lingkungan perusahaan-
perusahaan yang ada di bowah naungan BUMN, Program ini dilaksanakan secara
mandin oleh masing-masing: perusghaan BUMN yang membuka program ini.
Durasi program magang ini bervariatif antara 1-12 bulan tergantung dan
kobijoksn perusshaon. Perusahsan oken membuka berbagai divisi yang
dibutulikan whuk dilsi oleh peserta magang pada progmm inl. Diharapkan
program ini dapat menjadi pengalaman yang berhargs tntuk peserta don ikut serta
mengembangkan perusahaan tersebut. .

2. PT. Telkom Indonesia Thk

Telkom _
Indonesia

Gambar 1.2 Logo PT. Telkom Indonesia Thk



PT. Telekomunikasi Indonesia atau biasa dikenal Telkom adafah salah
gatu perusshaan milik Badan Ussha Milik Negara (BUMN) yang bergerak
dibidang telekomunikasi yang selama lebih dari 3 dasawarsa menjadi perusahaan
perseroan dan berkomitmen untuk membangun infrastruktur telekomunikasi dan
digitalisasi di Indonesia. Kantor resmi perusahaan terfetak di kota Bandung dan
kantor operasionalnya berada di Jakarta. Perkembangan teknologi telekomunikast
yang sangat pesat tidak dapat dipungkan telah memberikan perubahan vang sangat
mendasar dﬂ]ammln]mn_mm

PT Telkom lndonesia (Persero) Thk (Telkom) adalsh BUMN yang
beraperasi di lndﬂuﬁfd. dﬂﬂgln menyediakan layunan juﬁdpu telekomunikasi
dan teknologi informasi dan komunikasi (TIK), Pemeriniah Republik Indonesia

memegang 52.09% saham Telkom, dengan ﬂmg}ﬁ]ﬁﬂ,ﬂ% Saham Telkom
disebul dengan kode "TLKM" di Bursa Efek Indonesia (BEI) dan "TLK" di Bursa

Efek New York (NYSE).

Perkembangan teknologi yang semakin luas juga membust Telkom
semakin melebarkan sayap bisnis yang dikembangkan. Saat ini, Telkom memulai
membagi pengembangan bisnisnya menjadi 3 Digital Business Domain :

» Digitul Connectivity : Fiber, 3G, Software Defined Networking (SDN).
# Digital Platform : Duts Center, Cloud, Internet of Things (loT), Big
Mﬁﬂlﬁﬂhﬁﬁm{ﬁ]] f}'hersemﬂtj'

Trend teknologi telekomunikasi ilﬂmmﬂnke arah teknologi wirefess
(tanpa kabel). Ada beberapa indikasi vang dapat dilihat pada proses
perkembangan teknologi wireless, Indikasi tersebut adalah beralihnya ke
teknologi digital, semakin besar kapasitas semakin sederhana peranghkatnya,
perluasan daya jangkau, keamanan atau privacy lebih baik, personalitas dan
penambahan fasilitas yang lain. Salah satu penerapan teknologi wirefess
adalah pada fnternet of Things atau biasa dikenal dengan foT.



3. Antares

& ANTARES

Gambar 1.3 Logo Antares

Seiring berkembangnya wakty, Telkem Indonesia terus berupaya
mﬂlﬂhﬁnpﬁkﬂm bisnis terutama di dunia digltalaeperh sekarang ini,
sehingea terhenlnkuynumk_pnmsnhaan bernama Digiua! Business Technology di
l,'h'n]:LDlE.llnl Platform yang memiliki hebmpm‘baﬂhﬁanmya adalah Tribe
loT. Dalam Tribe foT mempunyai berbagai divisi mbﬂMmua: dengan
proses bisnis yang berjalan dan target customer yung dituju, Hl_aﬁ.ﬂudw:sm}'a
adalah Divisi Antares.

Divisi Antares menyedigkan solust JoT end-to-end yang berkomitmen
untuk memberdayakan perusahiaan di Indonesia. Divisi Antares mengoptimalkan,
menumbuhkan, dan mengubah bisnis mereka  melalui mJns:'-:-Inf. Antares
menawarkan interoperabilitas dan konektivitas mmlukmhp perangkat
yang akan diintegrasikun.

Oleh karena ftu, Divisi Antares mengembangkan produk-produk IoT vang
akan w i:qﬂﬂl perusahzan dan jugn iﬂn‘-mg dipasorkon  kepada
sekolah-sekolah: ’ProJ'en‘l‘ Antares adalah mgpmhangkun perangkat [oT yang
langsung diimplementasikan kedalam produk yang dibutuhkan pengguna. Salah
satu produk Anteres dibidang edukast vaitu' Kelas Industni Digital Internet of
Things (KiDi 1oT),

4. Alur Pendafiaran Magang
a) Buat Akun dengan menggunokan email yang aktif pada situs web
Magenta BUMMN : hitps://magenta.bumn.go.id/.
b) Pengisizn data dini seperti informasi akademik. data pribadi, dan data
untuk kelengkapan mendafiar magang.

]



¢) Daftar mageng dengan mercari lowongan magang vang sesuai dengan
keinginan tempat untuk magang dun sesual jurusan serta minat

d) Seleksi magang terdiri dari administrasi, tes polensi akademik. dan
WEWATCATL.

e] Pontau terus perkembangan atsu informasi magang melalui situs
website Magenta atau media sosial.

LY. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dari pembuatan.dan pmﬂbmgnn provek ini adalanh sebagai
berikut -

5

Bagaimana cara pw}‘q}fﬁnrf{?ﬂrﬂn sebagaisatah satu produk baru
Antares pad bidang pertanian dengan memanfaatkan Leknologi [oT?

Bagaimana nm-pmngﬂn hardware (don software uniuk  melakukan

mwﬂi'ng dan mam‘]‘amrg alat demonstrasi m!ﬂfm m’l.hl‘ .hm‘ Garden?

3l ﬁﬁ#ﬁunfﬂarfﬂﬂnsofuummg diglmnkandnlm _' Tl
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batasan masalah dan ruang m pada pﬁj‘ak yang
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Ruang lingkup pengerjaan untuk membangun pembelajaran Infemet of Things
Ejlﬂ‘tﬂﬂhﬂﬁﬁm MMIE sebngalﬁlﬂhmw KiDi loT.
ngmm of Things Smart Garden paket KiDi loT
menggumakan Lynx32 Development Board,

Penggunaan platform, Intemet of Things Smart Garden paket KiDi loT
menggunakan muh-m=hfm

Pengoperasian jaringan Internet of Things Smart Garden paket Kilhi loT
menggunakan WiFi dan Protokol HTTP,

Pengoperasian aplikasi Infemet of Things Smart Garden paket KiDi IoT
menggunakan NodelS. Framework Handlesbar, dan MIT APP Inventor.
Pengoperasian Internet of Things Smart Garden paket KiDi loT hanya meliputi
Monitoring dan Controlling,



LS. Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan dari pembuatan proyek ini adalah :

. Menghasilkan produk mew wse cave loT terbaru dengan judul produk Smart
Garden yang memvisualisasikan penggunsan teknologi /o7 pada bidang
pertanian.

2. Penggunaan Arduine IDE dan library Antares HTTP dalam pemrograman device
Lynx32 Development Board.
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