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ABSTRAKSI 

Munculnya Internet of Things (IoT) menandai revolusi industri keempat, yang 

membawa perubahan besar dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk pendidikan. 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) terutama menghadapi kesulitan dalam mengadopsi 

teknologi Internet of Things (IoT) untuk mempersiapkan generasi mendatang untuk 

menghadapi era digital. 

Dalam abstrak ini, sumber daya manusia (SDM) dan kerja sama antara sekolah, 

pemerintah, dan swasta sangat penting untuk mengatasi kendala dalam penerapan Internet 

of Things (IoT). Melalui Perpres Nomor 9 Tahun 2016 tentang Program Merdeka Belajar, 

pemerintah mengambil langkah-langkah penting untuk merevitalisasi SMK. Mereka 

melakukan ini dengan meningkatkan kompetensi guru, membuat kurikulum yang selaras 

dengan kebutuhan industri, dan menyediakan prasarana pendidikan yang memadai. 

PT Telkom Indonesia Tbk memperkenalkan KiDi IoT (Kelas Industri Digital 

Internet of Things), yang menawarkan paket pendampingan IoT, fasilitas, dan prasarana 

pembelajaran untuk sekolah menengah kejuruan (SMK) dan universitas. PT Telkom 

Indonesia Tbk berkontribusi pada Antares IoT Platform. Inisiatif ini memberikan 

kesempatan bagi guru dan siswa untuk memperoleh pengetahuan dan keterampilan 

penting tentang Internet of Things (IoT). Alat demonstrasi Smart Garden, yang berbasis 

web dan Android, berfungsi sebagai jembatan untuk memperkenalkan siswa dan guru 

SMK serta kampus terhadap teknologi IoT. Alat ini menawarkan pelatihan praktis dalam 

pembuatan solusi cerdas berbasis IoT, meningkatkan literasi digital, dan meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah. Alat demonstrasi ini menggunakan teknologi Internet 

of Things untuk melacak suhu udara, kelembapan udara, kelembapan tangki air, dan 

kelembapan tanah. Setelah itu, mereka mengontrol pompa. 

 

 

 

     Kata Kunci :  Internet of Things, Smart Garden, Komponen.
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ABSTRACT 

 

The emergence of the Internet of Things (IoT) marks the fourth industrial 

revolution, which brings major changes in various aspects of life, including education. 

Vocational High Schools (SMKs) especially face difficulties in adopting Internet of 

Things (IoT) technologies to prepare future generations to face the digital era. 

In this abstract, human resources (HR) and cooperation between schools, 

government, and the private sector are essential to overcome obstacles in the 

application of the Internet of Things (IoT). Through Presidential Regulation No. 9/2016 

on Merdeka Belajar Program, the government is taking important steps to revitalize 

SMKs. They do this by improving teacher competence, creating a curriculum that is 

aligned with industry needs, and providing adequate educational infrastructure. 

PT Telkom Indonesia Tbk introduced KiDi IoT (Digital Industrial Classroom 

Internet of Things), which offers IoT mentoring packages, facilities, and learning 

infrastructure for vocational high schools (SMK) and universities. PT Telkom Indonesia 

Tbk contributes to the Antares IoT Platform. This initiative provides opportunities for 

teachers and students to gain essential knowledge and skills about the Internet of 

Things (IoT). The Smart Garden demonstration tool, which is web and Android-based, 

serves as a bridge to introduce students and teachers of vocational schools and 

universities to IoT technology. It offers practical training in the creation of IoT-based 

smart solutions, enhances digital literacy, and improves problem-solving skills. This 

demonstration tool uses Internet of Things technology to track air temperature, air 

humidity, water tank humidity, and soil moisture. After that, they control the pump. 

 

Keywords: Internet of Things, Smart Garden, Components. 

 

 

 

 

 


