BABYV
PENUTUP

| Keslmpulan
Berdasarkan hasil dari perancangan dan implementasi game “Codename:

Red Rose™ vang bergenre 2D Platformer, dapat diambil kestmpulan yaitu:

Dalom pem
kekurangan dan keterbatasan sebagai berikut:
I. Penombahan kontrol menggunakan stick agar lebih terasa seperti
memainkan game refro.
2. Penambahan tampilan hackground agar gameplay terlihat lebih menarik.
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3. Pembuatan Asset cuxtom dan tidak menggunakan asser gratis dan internet
agar tampilan lebih umk.
4. Penambahan onimasi intro yang berisi ceritn dalam game untuk lebih

5. Penambahan lebih banyak variasi efek suara dan musik dalam game.
Penambahan lebih banyak vaniasi
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