BAR I
PENDAHULUAN

1.l Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah
memberikan dampak yang signifikan terhadap berbagai sektor kehidupan,
mudmpmmmsmhmmmmmmmm




Meskipun penggunaan media pembelajaran berbasis internet telah
diterapkan  secara luas, efektivitasnya dalam mendukung proses
pembelajaran masih menjadi pertanyaan penting yang perlu dianalisis
lebih lanjul. Beberapa penelitian sebelumnya menunjukkan hasil yang
bervanasi terkait tingkat keberhasilan media ini dalam meningkatkan hasil
belajar mahasiswa, Beberapa faktor vang memengaruhi efektivitas media
pembelajaran berbasis internet mﬂmhm kualitas infrastruktur teknologi,
kesispan dosen dan mahasiswa dihm memanfoatkan teknolog, sena

desain materi pembelajaran yang digunakan [3].

Seluin i, kendaln yang dihadapi dalam implementasi media
pembelajaran herbasis internet juga cukup beragam, Saloh satu kendala
utama pdnlah keterbatisan akses internet m#ﬂﬂ ihﬂ ﬂpal. terutama
I:lngl mahasiswa  vyang berads di  wilaynh dm infrastruktur
tplﬁr,’m:um&asl yang kurang memadai. Kendala lainnya adalah kurangnya
interaksi langsung antarn dosen dan mahasiswa, yang daputmmuiu
pemahaman materi serta motivasi belajar. Oleh karena itu, ﬁ-ﬁﬂukan
pm]ih:m yung lebih mendalam untuk mengukur sejaul mana medis

peuﬁu!njmn berbasis intermet efektif dalam meningkntkan ku:l.llt.ns
pembelajaran di Fakultas Informatika.

‘Fmﬂiﬁmﬁihﬂmjmuntuk menganalisis efiktivitas penggunaan
media pembelajaran berbasis internet dalam proses pembelajoran di
Fakultas Iuhnnﬂt. Anaulisis ini mlnkuthHﬁmenggmmkﬂn metode
survei dan teknik. qnﬂmudﬁmmﬁ.m _’dj] korelasi. validitas,
reliabilitas, serta snalisis regresi. Dengan demikion, diharapkan hasil
penelitian ini dapat memberikan gambaran yang lebih jelas mengenai
efektivitas media pembelajaran berbasis infernet serta faktor-faktor vang

memengaruhinya.

Penelitian ini juga dihorapkan dapat memberikan manfaat bagi
berbagai pihak. khususnya bagi dosen dan institusi pendidikan dalam
mengembangkan metode pembelajoran berbasis internet yang lebih
efektif,



Bagi mahasiswa, hasil penelitian ini dapat menjadi acuan untuk
meningkatkan pengalaman belajar mereka melalui pemanfaatan teknologi
secara optimal. Selain i, institusi pendidikan dapat menggunakan hasil
penelitian ini sebagai dasar untuk melakukan evaluasi dan pengembangan
infrastrukiur sertas sistem pembelajaran berbasis internet yang lebih baik.

Dengan semakin  berkembangnya teknologi dan meningkatnya
kebutuhan akan metode pembelafaran yang fleksibel, penggunaan mediz
pembﬂlnjm'_m meﬂmm memninghkat di masa
untuk memastikan bahwa penerapannys benar-benar memberikan dampak
pﬂlf tetha.dﬂp proses: rm:ibe]njmm dan hﬂﬂtﬁ* pﬁ:ﬂﬁikm Secar
keseluruhan [4]. Penelitian ini tidak hanglaﬁn Mmkan kontribusi
bagi pengembangan media pembelajaran ba:rbmfmtqnnt i Fakultas
Informatika. tetapi juga dapat menjadi referensi bagi imstitusi pendidikan
hmrl,m ingin mengadops metode serupa.

1.2  Romusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, rumusan masalahi dari penelitian ini adalah:
I, Berapa tingkat efektivitas media pembelasjoran berbasis internet dalam
mendukung proses pembelajaran di Fnkullns_lﬁhﬁn'.’
pembelnjaran berbasis inteniet di Fakulias Informatika?
3, "Apa saja persepsi mahsiswn dan dosen Fakultas Informatika terhadap
penggunaan media pembelajaran berbasis internet?

1.3 Batasan Masalah
Penelitian ini terdapat rumusan batasan masalah seperti berkut :

1} Fokus pada Jenis Media Pembelajaran: Penelitian ini akan membatasi
analisis pada media pembelsjaran berbasis internel yang digunakan
dalam mata kulish tertentu, seperti platform e-leaming, video
pembelajaran, dan {orum diskusi online, sertn tidak mencabup media
pembelajaran tradisional.



2} Subjek Penelitian: Penelitian akan dilakukan terhadap mahasiswa aktif
di Fakultas Informatika yang mengikuti perkuliahan menggunakan
media pembelajaran berbasis internet dalam satu semester akademik
tertentu.

3) Aspek yang Dianalisis: Analisis akan difokuskan pada efektivitas

media deder meningkatkaairor materi, motivasi belajar, dan

hasil akademik mak

14 Tujuan Penelitian

pendidikan di Fakultas Informatika melalui penggunaan media
pembelajaran berbasis internet



15 Manfaat Penelitian
1) Manfaat Teoritis

dopat memberikan  kontribusi  pada  pengembangan  teori-teori
pembelajaran, khususnya dalam konteks pembelajaran berbasis internet
dan e-leaming,

: ﬂnﬂhﬁ%hmﬂﬂfwm ini jugs ¢
yang berguna bagi mahasiswa mengenai m me
hjﬂﬂbﬂbﬂlhﬁﬂﬁﬁlﬂ i

it belajar mercka.diharapkan |, p ma |
untuk implementasi kebijakan pembelajm'm ogi yang lebih

1.6

pﬂmﬂtmlmldllﬂ:ﬂlm.nuﬁmmnmhh}mgmgndl fokus utama
penelitian, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta batasan masalah yang
menjadi ruang lingkup penelitian. Bab ini juga menjelaskan secara umum
pendekatan yvang digunakan dalam penelitian serta alasan pemilihan metode
vang relevan.



Bab 11: Tinjauan Pustaka

Bab ini mencakup beberapa elemen penting. Dimulai dengan pengantar

vang menguraikan tujuan bab ini, difkuti dengan pembahasan teori-teori
vang relevan mengenai medgpmi:lhmn berbasis internet. efektivitas
pemhciﬂjn.rqﬁ; serta lcuﬂbm' pﬁﬂiﬂiﬁww mendasan penelition.
I{emm lfla.rgnﬁ'm: lhugm Timy sun !criuﬂlp- .penellllan penelmun

ﬁtgkungan p&lﬂﬂhﬂtﬁiggl untuk mnu@ﬂﬂpﬂtm&pn dan celah
penelition. Bagian akhir diisi dengan kerangka pemikiran vang
.Wa.mbarkun hubungan antar variabel ynng'iﬁhlﬂi, mm;m dasar
wing jelas untuk analisis Jebih lanjut.

 Bab I1I: Metodologl Penelitian

Mmj&hkm metode penelitian yang digunakan, termasuk pendekatan
. jenis penelitian, populasi dan mpel,‘{qhnk_pmglmqbﬁnn data
{wnwmcnra. kuesioner, atou observosi), dan telmik analisis ditu.

‘Bah I'V: Hasll dan Pembahasan

Menyajikan hasil penelitian, termasuk dats yang diperalch, apalisis temuan,
sertu interpretasi hasil berdasarkan teori dan fujuan penelitian. Bab ini
menjelaskan  efektivitas media pembelajaran  berbasis internet  dan
memberikan pembahasan mendalam. =

Bab V: Kesimpulan dan Saran

Menyimpulkan hasil penelitian berdasarkon rumusan masalah dan tujuan
penelitian. Saran diberikan sebagai rekomendasi bagi dosen, mahasiswa,
dan pengembang media pembelajaran untuk meningkatksn efektivitas
penggunaan media berbasis internet.
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