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INTISARI
Aplikasi penjualan berbasis web merupakan teknologi yang mulai banyak

dikembangkan saat ini karena selain memiliki banyak peminat juga memberikan kemudahan
dan banyak manfaat bagi penggunanya. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah
aplikasi penjualan berbasis web sebagai pendukung proses bisnis pada Batik Senowati
Yogyakarta.

Untuk saat ini gerai Batik Senowati belum memiliki website berbasis online dan bisa
dikatakan masih kurang efektif untuk memasarkan, menjual produk-produk mereka. Maka
dari itu, adanya website ini diharapkan bisa membantu untuk memasarkan produk-produk
mereka yang mana bisa diakses ke seluruh negara dan diharapkan bisa membantu dalam
proses jual-beli mereka melalui website ini.

Aplikasi penjualan berbasis web ini sangat berguna di zaman sekarang, karena
sekarang teknologi juga makin canggih dan modern. Zaman serba digital ini juga sangat
membantu dalam bisnis yang berbasis jual beli. Aplikasi berbasis website ini diharapkan
mampu memberikan manfaat untuk gerai Batik Senowati sebagai pendukung dalam proses
berbisnis dan juga bisa menonjolkan budaya khas tradisional dari Indonesia yaitu Batik ke
seluruh negara.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Website, E-Business, metode Waterfall
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ABSTRACT
Web-based sales applications are a technology that is starting to be developed a lot

nowadays because apart from having many fans, it also provides convenience and many
benefits for its users. This research aims to design a web-based sales application to support
business processes at Batik Senowati Yogyakarta.

Currently, the Senowati Batik outlet does not have an online-based website and it
could be said that it is still not effective in marketing and selling their products. Therefore, it
is hoped that this website can help to market their products which can be accessed
throughout the country and it is hoped that it can help in their buying and selling process
through this website.

This web-based sales application is very useful nowadays, because now technology is
also increasingly sophisticated and modern. This digital era is also very helpful in buying
and selling based businesses. This website-based application is expected to be able to provide
benefits to Batik Senowati outlets as support in the business process and can also highlight
the traditional culture of Indonesia, namely Batik, to the entire country.

Keyword: Information System, Website, E-Business, Waterfall method
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