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INTISARI

Penelitian ini membahas penerapan teknik compositing efek visual (VFX)
pada scene "Aruna Masuk HP" dalam iklan program studi S1 Teknologi Informasi
berjudul "Portal Adventure". Dalam konteks persaingan yang ketat di dunia
pendidikan, penggunaan VFX yang dapat menarik perhatian calon mahasiswa.
Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan visual yang menarik minat para

audiens terhadap program studi yang ditawarkan.

Disini Peneliti menjelaskan tentang apa saja yang dikerjakan, meliputi
teknik compositing dan rendering menggunakan software Adobe After Effects.
Proses ini melibatkan penggabungan elemen-elemen kedalam shot, masking untuk
memisahkan objek, keying untuk menghapus latar belakang dan tracking. Hasil
dari penelitian menunjukkan bahwa penggunaan VFX yang tepat dapat
meningkatkan daya tarik , sehingga pesan yang ingin disampaikan dapat diterima
dengan baik oleh audiens. Hasil dari penelitian menunjukkan bahwa penerapan

teknik-teknik ini secara efektif dapat meningkatkan daya tarik visual iklan.

Selain itu, penelitian ini juga mengidentifikasi tantangan yang dihadapi
selama proses produksi, seperti pencahayaan dan integrasi elemen visual, serta
memberikan solusi yang relevan. Diharapkan, hasil dari skripsi ini dapat
memberikan kontribusi bagi pengembangan iklan digital di bidang pendidikan dan
teknologi informasi, serta menjadi referensi bagi praktisi dan akademisi yang

tertarik dalam bidang VFX.

Kata Kunci : Visual Effects (VFX), Compositing, Adobe After Effects, Keying,
Masking, Motion Tracking



ABSTRACT

This research discusses the application of visual effects (VFX) compositing
techniques in the scene "Aruna Enters the Phone" in the advertisement for the
Bachelor's Degree program in Information Technology titled "Portal Adventure."
In the context of intense competition in the education sector, the use of VFX can
attract the attention of prospective students. This study aims to create visuals that

engage the audience's interest in the offered study program.

In this research, the author explains the various tasks undertaken,
including compositing and rendering techniques using Adobe After Effects
software. The process involves integrating elements into the shot, masking to
separate objects, keying to remove backgrounds, and tracking to ensure that
visual elements move realistically within the scene. The results of the research
indicate that the appropriate use of VFX can enhance the appeal of the
advertisement, allowing the intended message to be effectively received by the
audience. The findings show that the effective application of these techniques can

significantly improve the visual attractiveness of the advertisement.

Additionally, this research identifies the challenges faced during the
production process, such as lighting and the integration of visual elements, while
providing relevant solutions. It is hoped that the results of this thesis can
contribute to the development of digital advertising in the fields of education and
information technology, as well as serve as a reference for practitioners and

academics interested in the field of VFX.

Keywords: Visual Effects (VFX), Compositing, Keying, Masking, Motion Tracking
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