BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Berdasarkan data dari website bappeda jogjaprov.go.id diakses pada 16
Oktober 2019, dinvatakan pada tahtin 2008 terdapat 404250000 jumlsh

Pengenalan Angka untuk Ansk Berkebutuhan Khusus (ABK) Tunagrshita
Berbasis Kinect”™ [3] dapat menyelesaikan atau membantu dalam pembelajaran
pengenalan anggota tubuh dan angka untuk anak autis. Artinya game sebagai
sarona  pembelsjaran lebih mudsh diterima oleh anak. Dalam penelitiannys



menggunakan pendekatan secara visual menggunakan media digital dan dibuat

Game adalah permainan digital merupakan sebuah temuan teknologi
berbentuk multimedia yang dibuat semenarik mungkin agar pemain mendapatkan
sesustu sehingga adanya kepuasaan batin. Bermain game merupakan salah satu

sarana pembelajoran karena diperiukan pemikiran untuk menyelesaikan misi

i 1 ng masalah yang dinmsikan di atas, peneliti ingin
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i Game Sumulasi

13 Batasan Masalah

Dalam pembuatan skripsi ini, agar terfokus pada permasalahan di stas, skan
diberi beberapa Batasan masalah, yaitu;
| Game ini ditujukan untuk anak remaja yang akan mendapatkan SIM.
2 Game ini berbasis Windows.



3 Game ini sebatas mengenalkan rambu rambu dasar pada lalu lintas.

4 Game ini menggunakan ihird persen perspective,
5 Perancangan geme menggunakan Unity dan Adobe [iustrator untuk
pembuatan interface.

L6 Metode Penelitian

untuk kebutuhan penclitian.



a. Study Literatur

Mempelajari data dan teori yang bersangkutan dengan lalu lintas, Sumber
informasi yang digunakan berupa jurnal, skripsi. atrikel, data online yang diperoleh
dari internet untuk menunjang penelitian.

b. Wawancara

BARE ITI ANALISIS DAN FERANCANGAN
Pada bab ini memuat pembahasan tentang pra-produksi game, Berisi antara
lain gambar rancangan user interface, gambor asset dan lain-lain.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
P LT .
penelitian ini. o
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