BAB IV
PENUTUP

4.1. KESIMPULAN
Dari hasil penelitian yang dilakukan penulis dengan judul Pembahasan
Modelling 3D Kamkter "T-rex” pada Iklan S| Teknologi Informasi "Portal

modeling 3D T-Raxlﬂlhlﬁruk

d Rendering) dapat

; digunakan untuk media

dengan kualitas ti

2, Selain Blender dan Substance Painter, penelitian selnjibiya
pembaca dapat mengeksplorasi software lain seperti ZBrush untuk
sculpting yang lebih detail, atau Unreal Engine untuk integrasi dalam
lingkungan mteraktif.
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