BAB 1
FPENDAHULUAN

1.1, LATAR BELAKANG

Subdivision Modeting merupakan teknik pemudelm polygonal 3D dimana
dimulai dengan bentuk geometris,

d fi ' Subdivizion Muodeling
dan Polygonal Modeli er T-Rex karena teknik
tersebut memenuhi krite o dibutulik: ppologi yang rapi sehingpa
dapat ‘mendukung rigging dan sevmre dengan baik. Oleh karema itu, teknik
subdivision modeling cocok digunakan untuk membuat modefing karakter T-Rex
peda scene ketign pada iklan 81 Teknologi Informasi Universitas amikom
Yogyakarta “portal adventure™. Melihat hal tersebut maka teknik subdivision
merupakan teknik yang tepat untuk memvisualisasikan modeling tersebut.




Dari wraian latar belakang di atas maka penulis akan membuat visual
madeling 3D karakter T-Rex menggunakan teknik subdivision modeling, untuk
memvisualkan model 3D pada iklan “portal adventure”. Maka dari itu penulis
mengambil judul Pembahasan Modelling 3D Karakter "T-rex" pada Iklan SI
Teknologi Informasi "Portal Adventure".

1. membuat karakter 3D T-rex untuk pembustan animasi T-rex dalam scene
tiga

2. menerapkan keilmuean teknik dalam sebuah penelinan bidang animasi.

3. membuat sebuah karakter T-rex pada scene tiga dalam iklan 51 teknologi
adventure”
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