BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perancangan Ul UX pada pengembangan sistem managemen keuangan
berbasis mobile dengan metode Design Thingking im di rancang guna menciptakan
tampilan yang lebih mudah untuk mm&ﬁnﬁgmlakﬁ.n Dalam era digital vang
berkembang pesat penggunaan Wﬁnﬂﬂﬁhmm}ﬂm bagian integral
dari kehidupan mnh&n.mllxmmkm dun aspek dalam pengembangan
aplikasi yang berfokils pada pengalaman pengguna User intenface (U1) dikenal
dengan istilah antar muks pengguna dan Lser experience (LX) vaitu pengalaman
pmn!]] UX melibatkan seluruh pengalaman pengguna saat berinteraksi
dm produk  yang mencakup bagaimana produk memenuhi hhllhlhm
kmf?muﬂnﬂ, kegunaan. efisiensi bagaimana produk iersgbut  memecahkan
nasalahan pengguna sedungkan Ul merupakan aspek pentiitg yang harus
M&Mwmhﬂm aplikasi karena menjudi sarana internksi antara sistem
hm{i}lﬂ merupakan elemen visual dan ingegaktif dan seboah produk
dan meneakup segala hal yang pengguna lihat dan saﬂnh-ﬁﬂ:h}m Salah satu
I:rLMg vung merasakon dompak signifikan don pa:kmﬂu.ngm i1 adafah
mmmmmmgkaﬂcmw km.m individu
dan keluarga. sertn banyaknya pilihan investasi dan kewangan, ada kebutuhan
mndeﬂkﬂ;ﬂﬂﬂmm dalam pengolahan keuangan yang efektif

dan efisien.

Perubahan gova hidmﬂn kebutuhan digﬁnlhm merupakan gaya hidup
masyarakat modem yang semakin dinamis rnenur.ul adanya solusi keuangan yang
dapat di akses kapan saja dan di mana saja. Aplikasi mobile menjadi salah satu otas

kebutuzn ini. Melalui aplikasi mobile ini pengguna dapat mengslola keuangan
secara real-lime, memanton pemasukan, penelusran dan rencana investasi secara
mudah. Pentingnya desain UVUX vang efektif desain antarmuka pengguna (UI)
dan pengalaman pengouna (UX) memegang peran penting dalam menentukan

keberhasilan sebuah aplikasi mobile. UL'UX vang memadai akan memastikan
|



bahwa pengguna dapat dengan mudah memahami dan memanfaatkan fitur-fitur
yang di sediakan. Dalam konteks manajemen keuanpgan ini berartl pengguna dapat
dengan cepat memasukan data keuangan, memonitor status keuangan mereka, serta
menerima analis dan rekomedasi vang relevan,

Namun saat ini masth banyak Design Ul UX vang berbelit dimana masih
terdapat iklan serta tampilan yang kurang menarik dan membosankan peneliti
berharap dengan membuat Ul UX berbasis mobile ini dapat mengembangkan
layanan pengguna. Dalém prosés ini peneliti mengunalan empati dimana
melakukan riset terhadap kelithan masyarat terstama mahasiswa dalam penggunaan
transaksi keuangan. danpu_lﬂ;:lmﬁlfhaﬂmmp dapat memhmmulﬂn vang lebih
ma&n_tmdah mhlkw

]ngm permintann. ndustri yang tinggi m menvadari pentingnya
design Ul IJ'\’. dapal meningkatkan pengalaman pengguna. ?uﬂﬁl menyadari
balwa merancang UL UX itu penting dising penulis akan membuat design dengan
mmﬁlm yang lebih mudah dipahami dan digunakan. Potensi pasar dan dampak
&nﬂﬁhﬂ pasar aplikasi manajemen keuangan berbasis mobile menunjkan potensi
gnlg hmr W semakin mrnlugl..umya smmtplmne don okses mternet

pmﬂlnﬂ individu tetapi juga dapst memiliki L{u[ﬂ &M:J yang luas dan
mendorong _literasi _keusngan, meningkatakan tabungan. mempromosikaan

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah mengembangkan ipﬁm{mtl:lhi]e yang efektif untuk
manajemen keuangan, di pﬁﬂﬂﬁ;ﬁﬁﬁiﬁéﬁﬁﬁﬂiﬁﬁ&alah—malah utama yang
hendak di atasi adalah :

a. Bagaimana menyediakan informasi dan analisis kesangan yang mudah
di pahami oleh pengguna, termasuk mereka yang memiliki pengetahuan

keuangan yang terbatas?
b. Bagaimana dampak atasu keuntungan dari penggunaan aplikasi UI'UX

ini ?



1.3 Tujuan Penelltian
Adapun tujusn vang ingin di sampaikan dari penelitian Tugas Akhir ini
antara lain :

i Mengembangkan dun mengoptimalkan aplikasi mobile yang dapat
membantu pengguna dalam mengelola kevangan mereka secara efektif
dan efisien.

b. Dengan menggunakan UI'UX vang menarik dan mudah di pahami, Hal
ini berdguﬂ"]msiiif_ mwwglahlh aktif dalam membantu

dan mengeclolaan kevangan mereks dengan menggunakan fitur yang
adn i aplikas m::mnﬂmuhnrm kesalnhan wngmmgkm terjadi,
1.4 Batasan Masalah
Dhtam penelitian dan pengembangan aplikasi nmh&mmk management
keuangan perlu di terapkan batasan masalah yung mengfokuskan niang lingkup
‘penelitian dan mengarahkan proses pengembangan batasan masalsh dapat di
jelaskan sebagai berikut -

#. Penelitian ini aknn terbatas pada perangkat mobile yang mendukung
system Android dan 10S. Spesifikusi perangkat yang lebih rendah
m\gﬁn mengalami keterbatasan pcﬁnmiﬂimmuhn'iplikasi

b. Aplikasi ini hanya dapat digunakan dan di operasikan di system android
dan jos tidatk dapat digunakan untuk multiplatfrom.

‘Ada beberapa manfaat yang dapat di peroleh dalam penelitian ULUX
berbasis mobile untuk penerapan manajemen keuangan antara lain:

a. Penelitian im diﬁam;ﬁkﬂn nwmbe'nl:,un "E-'t.:'r.bugﬂi manfaat baik bagi
pengguna aplikasi maupudengan pengemabang dan  komunitas
teknologi secara umum.

b. UNVUX yang menank dapal menimgkatkan keterlibatan pengpumna,
membuat mereka lebih cenderung untuk meningkatkon aplikasi secara
teratur dan aktif membantu keuangan mereka serta mengurangi resiko
kesalahn dalam pencatatan transaksi atau pencatatan uang.
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