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INTISARI 

 
Pemanfaatan desain antarmuka pengguna (UI/UX) berbasis mobile telah 

menjadi kunci penting dalam penerapan manajemen keuangan sehari-hari. Dengan 
menerapkan prinsip-prinsip desain yang tepat, aplikasi mobile dapat menyediakan 
pengalaman pengguna yang lebih efektif dan efisien dalam mengelola keuangan 
mereka. Desain UI/UX yang baik dapat meningkatkan efektivitas pengelolaan 
keuangan sehari-hari. Faktor-faktor seperti navigasi yang jelas, tata letak yang 
bersih, visualisasi data yang menarik, serta pengalaman pengguna yang responsif 
dan mudah dipahami akan dibahas secara mendalam. Melalui integrasi teknologi 
mobile yang canggih dan pemahaman yang baik tentang kebutuhan pengguna, 
aplikasi manajemen keuangan dapat memberikan fitur-fitur seperti pelacakan 
pengeluaran, pengingat tagihan, perencanaan anggaran, dan analisis keuangan 
secara real-time. Hal ini memungkinkan pengguna untuk mengelola keuangan 
mereka dengan lebih efisien, mengoptimalkan pengeluaran, dan meningkatkan 
kesehatan keuangan secara keseluruhan.Dengan demikian, pengembangan aplikasi 
UI/UX berbasis mobile untuk manajemen keuangan sehari-hari memegang peran 
yang penting dalam membantu individu mengelola keuangan mereka dengan lebih 
baik, meningkatkan kesadaran finansial, dan mencapai tujuan keuangan 
mereka secara efektif. 

 
Kata kunci: UI/UX, tegnologi, aplikasi, efektif, mobile 
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ABSTRACT 

 
 
 

Utilizing mobile-based user interface (UI/UX) design has become an 
important key in implementing daily financial management. By applying the right 
design principles, mobile applications can provide users with a more intuitive and 
efficient experience in managing their finances.Good UI/UX design can increase 
the effectiveness of daily financial management. Factors such as clear navigation, 
clean layout, attractive data visualization, and responsive and easy-to-understand 
user experience will be discussed in depth. Through the integration of advanced 
mobile technology and a good understanding of user needs, financial management 
applications can provide features such as expense tracking, bill reminders, budget 
planning, and real-time financial analysis. This allows users to manage their 
finances more efficiently, optimize spending, and improve overall financial health. 
Thus, developing mobile-based UI/UX applications for day-to-day financial 
management plays an important role in helping individuals manage their finances 
better, increase financial awareness, and achieve their financial goals effectively. 

 
Keyword: UI/UX, technology, application, effective, mobile 


