BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Perkembangan animasi semakin berkembang pesat berinngan dengan
perkembangan zaman, khususnya animasi 3D, Tahapan pembuatan animasi 3D pun
juga semakin rumit berhubungan melm animasi yang dibuat.
Beberapa tahapan animasi 3D adalah modeling dan festiring. 3D modeling adalah
tahapan ruﬁm nkjlk-fﬂ! Wrﬂmﬂ :r{ﬂn’rﬂﬁfﬁﬂus Maodel-model
tersebut dapat d:gm ﬁngln. visual efek Lo uniuk ?hﬂi;.taknn seluruh
adegan gambar yang diam atou animasi[ ], Festwing merupakan proses
penambahan tekstur terhadap model 3D baik dari Mmmmkm fexture
tersebut dari awal[2].

Parama Creative merupakan sebuah perusahaan jrang«w di F‘ﬁmg
jasa punhulm produk multimedia, Parama Creative juga menciptakan beberapa
ﬂy mﬁ Ehn layanan masyarakat penipuan dan Motion Grafis Informasi
SIPENCATAR. Perusahaan tersebut juga ikut andil :Mmrmnnrptuw program
pﬂnmgkn'km intelektual properti atau Puntadewa m w :];mh.amm

angkatan 2018-2019. Dengan adanya program m,, maks menciptakan
kcm Euﬂl pumlis muk l'm:iihal dalam m&mwk animasi yang
eh Parama Creative a “Petualingan Dimensi”. Pada
3n:mﬁm&mmwm nmnpjihn weene “Abandon Fillage"
yang menampilkan karakier utama keluar darl portal lalu berjalan meninggalkan
sebush desa. Penulis mémiliki ide untuk membust desa tersebut seperti sudah
terbengkalai. Ide tersebut datang den kebutuban cerita animasi petualangan dimensi
tentang perjalanan seseorang menembus berbagm dimensi. Penulis membutuhkan

ide tersebut karena secara teknis penelitian ini memerfukan penerapan detail visual
seperti kerusakan, dan permukaan tidak rata pada emviromment.
Berdasarkan uraian di atas penulis berencana membahas tahap modeling dan

rexturing  environment pada sebuoh  sceme animasi tersebut. Penulis akan



menggunakan teknik High Polv dalam tahap modeling dikarenakan model
membutuhkan detail visusl yang tinggi sehingga dapat memberikan efek rusak dan
penyok pada environment tersebut, penulis juga menggunakan teknik Primitive
Modelimg untuk membuat bentuk dasar dari model, setelah itu bentuk dasar tersebut
dimodifikasi menggunakan teknik Polygonal Modeling . Dﬂulumkmpmﬂudng
penulis menggunakan soffware ﬂ'd'abe:lrbﬂ e painter karena seftware tersebut

memfokuskan batasan mﬂaﬂla]: pada;
1. Menggunakan teknik modeling High Poly dan gabungan antara teknik
Primitive Modeling dan Palygonal Modefing untuk 3D modelnya.
2. Menggunakan teknik prosedural dan painting untuk 3D} tecinrimgnya,
3. Materi yang diangkat adalah seene abandon village pada animasi pendek

I i
4. Penguji adalah pihak mentor industri.



5. Yang diuji adalah kinerja dan hasil implementasi teknik.
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Adapun tujuan yang ingin dicapai
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