BAB 1
PENDAHULUAN

I.1. LATAR BELAKANG

Dalam animasi 3D terdapat beberapa Teknik vang bisa digunakan dalam
pembuatan animasi, salah satunya adalah teknik low pely. Teknik fow pody adalah
sebush tekmk du‘nnna. Iletude pen]hm mmmggl.mkﬂn Jjumlah polygan
vang relatif lebily kwilmh.lk mw dan model dan aslinya. Teknik
ini dirasa Iahﬂt_ﬁ'ﬁbel diguna imth ob
wakturdebih eepat dﬁmmﬁrp]

h‘nma. mﬁh?ﬁhﬂlﬁl sebuah perusnhaﬂ m 'h#ruk dalam bidang

hw&mpuan dan Murion Grafis . Parama Ermhy'&mﬁmﬂd dalam
membuat progrim pencangkokan intelektual properties st PUNTADEW A,
Dﬂlllm’M'hijpmuils mendapatican kesempatan untuk membuat behu:qlumidelmg
3]} cnmm_‘pﬂda seene “konser musik” dalam animasi pendek Fﬂﬁmgﬁm
Dimensi”. Proses pembuatan 3D modeling tersebut uﬂuﬂ lahap perencandan
Em pﬁ'mhnﬂ.tﬂn aset enwvironment 300, penppliknﬁn. ﬁshm ]Igmhmla.n
ﬂlw {zmpu sorot yang bergerak seria pengal‘umnﬁtmmﬂtiﬂmﬂlmym
mnmwwﬂ lunak Blender. Penelitian ini menjawab
tanlam dulam menciptakan imw dalam sceme konser musik dalam animasi
pendelﬂwm

Dari uraian dmlnipmulﬁhﬂaq;ﬁmgm teknik faw polv dalam
pembuatan atau memvisunlisasikan aset-aset yang terdapat dalam sdegan seperti
3D environment panggung, speaker, gitar, kursi penonton. Dengan menggunakan
teknik ini penulis merasa sesual dengan memperirmbangkan waktu pembuatan yang

diberikan sehingga penulis bisa menyelesaikannya dengan tepat waktu. Hal ini
dikarenakan teknik /ow pofy bisa mempermudah pembuatan dan mempersingkat
pengerjann serta meringankan soffwoere ketika melakukan rendering [ 1]. Oleh sebab



itu teknik fow pofy ini digunakan oleh penulis sebagai teknik yang digunakan untuk
memvisualisasikan dari sceme “Konser Muosik”

Metihat dari uraian latar belakang distas, maka penulis membuat konsep
film animasi 3D dengan menggunakan teknik fow poly untuk memvisualisasikan
beberaps emviromment dori sceme “Konser Musik”. Oleh sebab itu penulis
mengambil judul Implementasi Teknik Low Poly pada Scene “Konser Musik"”

14, TUJUAN PENELITIAN
Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagai berikut:
2. Membuat sebuah scene dalam animasi pendek 3D petualangan dimensi
3. Mﬂhﬂeﬂﬁmﬂmlthﬁﬁﬂﬂiﬁiﬂik{m-paﬁpﬂlmkmmmﬂﬁk
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4. Menerapkan teknik low poly pada environment Scene Konser Musik dalam
animasi Petualangan Dimensi
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