BABI
PEXNDAHULUAN

1. 1. Gambaran Umunm

Kewirausahaan atau entreprenctrship merupakan salah satu fakbor ulnmsa
dalam pengembangan ekonomi, i serta lapangan pekerjaan bagi orang

d:grmlymgdmﬂmdengmkahuudlmkllmﬂ Kubika Media Kreasi

Juga ingin mengembangkan produk internal seperti platform pembelajarin yang
bermama Cubica[3].

Berdnsarkan surat nomor 236 FIK-IF/ AMIKOMMAGANG/VIIL2024
yang dikeluarkan dari Universitas Amikom Yogyakarta, penulis mengajukan
sural permohonan magang di PT. Kubika Media Kreasi dan memperaleh



balasan berupa surat persetujuan dengan nomor (01 MAGANG/VIILI2024 dari
pihak perusabaan bahwasannya penulis diizinkan uniuk melakukan proses
magang di perusahaan tersebut. Selama proses magang, penulis menjalankan
peran sebaga UVUY Desigrer di PT. Kubika Media Kreasi, yang bertanggung
Jawab dalom perancangan antarmuka dan pengalaman pengguna pada platform
Cubtea, Dari proses magung tersebul memberikan peagalaman dan pemahaman
yang mendalam mengenai kebutub
dalam pengemb _ ntform edu

han diatos adalah
W merapakan

kewirausahaan?
L3 Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini bisa bermanfaat untik:
o. Mengembangkan pemabaman temang  fakror-fakor  yang
mempengaruhi - pengalaman  pengguna  (UX)  dalam  platform
pembelajuran digital.



b, Meningkatkan kemudohan don kenvamanan uniuk pengguna dalam
mengakses serta menggunakan platform Cudica sebagal media
pembelajaran kewirausahann.

I.l_.l_h:lﬂn Masalah

Adapun batasan masalah yang digunakan dalam penelition ini adalah
sebagai berikut:

b. Melakukan wsabiliny tessing untuk  mengevalunsi  efektivitas,
efisiensi, dan kepuasan pengguna techadap desain UVUX yang telah
dikembangkan.

¢ Melakukan perbaikan desain berdasarkan hasil evaluasi guna
meninghatkan pengalaman pengguna.



Lo ddentitas Tempat Magang

Penulis melakukan program magang pada sebuah perusihaan yang bernama
PT. Kubika Media Kreasi, PT. Kubika Media Kreasi-di pimpin oleh owner
Gilang Dhaskabima dan CTO Andika Ady lIrawan, dengan Nomor Induk
Berusaha (NIB) 1807220010334, PT. Kubika Media Kreasi didirikan pada
tahun 2022 di Jukarta Barat yang beralamat & Taman Meruya llir B-10 / 7
RT.IS/RW .4 Mery ; san Kota tra
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