BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam upaya meningkstkan kualitas pembelajaran, media pembelajaran
berbasis Android dipilih karena memiliki sejumlah keunggulan dibandingkan
media lamnya. Tidak seperti media net#m buku atau presentasi sederhana
sepertl PowerPoink, media berbasis Amdroid mampu menghadirkan pembelajaran
yang lebih efisién dan interakiif melalul fitur-fitur seperti materi cahaya dan latihan
soal yang dapat diskses kapan sajn din dimana saja[l]. Media pembelsjaran
hﬂ'hlﬂ: ;gl_nd.l'al'n‘ juga w--lﬁﬂuﬁingkm ma&w komputer karena
feksibilitasnya, Siswa dapat menggunokan perangkal smartphone pribadi tanpa
terbatas muang dan waktu. Hal ini menjadikannys pilihan yang fepat untuk
pembelsjaran modem saat ini, lerutnma dalam menyampaikan tﬂﬁ seperti
pem.:mg membutuhkan visoalisasi untuk manpeqt;l.as--w ﬂmga.u
dﬁm&ﬁn,ﬂﬂp pembelajaran berbasis Andreid menawarkan peugﬂlzm ﬁ]nja.r
yang lebih menarik. efisien don sesuai dengan kebutuhan siswa sast ini.

Sekolah Dasar Negen Pangukan, yang berlokasi di Paten, Tridadi,
Keecamiatan Sleman. Kabupaten Sleman, Daerah Etirn&ﬁl‘.?ﬁ;f_lkmﬁnngl'mdapi
tantangan dalam perbelajaran materi pencahayaan di kelas V. Berdasarkan hasil
wawancam mm mm Lnngmg di sekolab, ditemukan masalah
hahunmmmw hﬂlﬂuﬂ dnlum.umhm;'kmsep—kmuep seperti
sifat cahaya, pemantulan, dan pembiasan. Hal nﬂ.imlm disebabkan oleh metode
pengajaran vang masih menggunakan cara tradisional menggunakan papan tulis
dan buku tulis. Gure juga mengakui bahwa pendekatan ini tidak cukup efektif untuk
menarik perhatian siswa yang kini sudah akrab dengan perangkal teknolog seperti
Smariphone. Hasil dan observasi menunjukkan bahwa banyak siswa tampak
kurang termolivasi selama proses belajar berlangsung. Dar permasalahon tersebut
perlu adanya inovasi dalam metode pembelajaran, terutama dengan mengadopsi
media interaktif berbasis Amdroid yang lebih relevan dan menarik bagi siswa

generasi saat ini.



I3

Implementasi media pembelajaran interaktif berbasis Androdid dalam materi
pencahavean dapat dilakukan melalui beberapa cora. Pertama, media ini dapat
digunakan sebagai alat bantu guru dalam proses pembelgjaran di kelas untuk
memvisualisasikan bagaimana sifal cahaya dapat terjadi. Kedun. siswa dapat
menggunakan aplikasi ini secara mandin di luar kelas untuk mengulang maten.
memperdalam pemahaman, atau mengerjakan latihan soal yang disertai umpan
balik langsung. Ketiga, aplikasi ini jugs dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran
kolaboratif, di mam,ﬂg;'n:ldaput Mﬂmﬂﬂm;rﬂk untuk menyelesaikan
kuis. Dengan fitur-fitur seperti materi pencahayaan dan kuik, implementasi media

belajaran ini dkhlﬂphn mampu meningkatkan umﬁﬁi.'pumuhmrmn. dan
hasil Bﬁhjar siswa mm‘i pencnha}'aam_:m:rnéh}iﬂi model yang
‘mungkin dapat diterapkan di sekolah lain.
1.2 Hm.-iln Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah diuraikan, makn dup-tﬁmmﬂmn

beberapa pertanyaan penelitian sehagai berikut:
iF Bngwm cara untuk membust media pembq[aguran interakiif berbasis
Android untuk meningkatkan pemahuman siswat kelas V. SDN Pangukan
terhadap maten pencahayaan®
2. Bagaimana pengaruh media pembelajaran interaktif berbasis dndroid yang
.ﬁutm motivasi belajar siswa kelas V SDN Pangukan pada materi

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalsh mw Batasan masalah vaitu
sebagai berikut:

I. Penelition ini difokuskan pada materi pencahayaan yaitu sifst-sifat cahaya
dalam mata pelajaran IPAS untuk siswa kelas V Sekolah Dasar,

2. Media pembelajaran yang dibuat adalah media pembelajoran berbasis
Android yang menyajikan materi pencahayaan.

3. Aplikasi media pembelajaran interaktif berbasis dndroid vang telah di buat



dapat berjalan pada perangkat dengan versi Android minimal 7.0 Nougat
atau versi Awdroid yang lebih terbarn,

4. Penelitian ini hanya melibotkan siswa kelas V di SDN Pangukan sebagai
subjek penelitian.

5. Tahap distribusi aplikasi media pembelajaran interaktif berbasis Audroid

melalui animasi dan latihan soal,

2. Memberikan media pembelajaran alternatif yang dapat digunakan untuk
menjelaskan materi pencahayaan secara efektif.

3. Menyedinkan inovasi pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan
teknologi.

4. Menjadi landasan bagi penelitian selanjutnya untuk mengembangkan



Lo Sistematika Penulisan

Sistematika laporan disusun berdasarkan dasar-dasar penulisan karya
ilmiah. Metode ini diterapkan untuk memastikan bahwa penyusunan laporan skripsi
menjadi lebil terstruktur dan dapat dipabami dengan mudah. Sistematika penulisan
pada skripsi adalah sehagai berikut:
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