BABIV
PENUTUP

4.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian }’angt&lah dilakukan oleh penulis dengan judul

modeling aset 3D
2. Karena waktu vang terbatas, penulis memanfaatkan aset dari Blender kit
Pengurangan efektivitas dalam proses pembuatan lingkungan. Pada
waktu yang akan datang. penulis akan menciptakan aset pribadinya
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