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1.1, Latar Belakang

Animasi tiga dimensi {3D) merupakan metode penciptaan animasi di suatu
mﬂnymgmﬁngglmﬁkantlgamhu i dan Z sebagai sumbu kedalaman.
Ohbjek vang diha i _ ign sumbu tersebut. Biasanva,
file digital. Dalam

dalam pembuatan environment 3D pada scene wild west desert seperti landscape,
rumah / bangunan wild west, warer tower, barre! kayu, gerobak. karena teknik ini
dapat digunakan untuk membuat model dengan bentuk vang kompleks dalam waktu
yang relatif singkal. Dimana proses pembuatan objek dilakukan dengan
menggunakan bentuk-bentuk geometris sederhana seperti kubus, silinder, dan



kerucut. Oleh karena itu teknik primitive modeling merupakan teknik yang dapat

Berdasarkan uraian latar belakang diatas, penulis akan membahas bagian
modeling 3D Environment untuk scene wild west desert pada animasi pendek
petualangan dimensi. oleh karena itu, penulis memilih judul “Pembahasan modeling
3D environment scene wild west desert pada animasi pendek Petualangan Dimensi,

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini, adalah
sebagni berikut:
1. Menerapkan teknik primitive modeling dalam pembuatan scene wild west
desert pada animasi pendek petualangan dimensi
2. Membuat sebuah modeling 3D enviranmeni scene wild west desert pada
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