BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belokang

Kemajuan Teknologt saat ini berkembang sangat pesat, banyak kegiatan dalam
kehidupan sehan-han tidak terlepas dan penggunaan feknologi. Kemajuan tersebut
menuntut kita untuk dopat berperan oktif dalam memanfaatkan teknologi vang ada
untuk menciptakan sebush altematif yang baru dan lebih efektif sesusi dengan
perkembangan teknologi yang ada. Di em diﬂ!ll’ﬂﬂ. berbaga informasi dapat digkses

melalui media dlgmL tﬂhmlug lijﬂli diml'ﬂhn Iﬂbﬂgﬁl sarana pnfnduhmg

k!‘f:ﬂllfjm mennik_,l_nnnl pmh d:d.l.k untuk terus beln_m:. _Eﬂ_ah salu matert
pembe]ﬂ_jm.lalah tmlbmﬁ:hkau karakter.

Penﬂiﬁhﬂhﬁak&r mempahn salah satu kunei penﬂigﬂl[mpﬁﬁ-mykan generasi
pencrus yang memiliki kepribadian, moral. dan etika yang bk [i] Pada
keriyatMBy Bdsih banyak siswn. sekolah dasar yang menghafiagh SanisneAn Bilar
memahami dan mengaplikasikan nilai-nilai karakter dalam kehidupan sehari-hari. Hal
mnt mughﬁ. disebabkan oleh keterbatpzan metode pembelajaran yang mtemktif dan
menarik baik, serta kurangnys durasi penyampaian matesi pemahaman karekier yang
dilakukan secara manual, sehingga menyebabkan timbuloya rasa jenuh dalam
menarima materi yang disampaikan dan menyebabkan materi karang (H;Idm.ml secara
optimal.  Berdasarkan data  Kementerian Penﬂdiknx, Kebudayaan, Riset, dan
Tnhmlugt {whdmhk}, jumlah siswa seh;thh dasar di Indonesia mencapai
lebih dari 26 juta siswa tersebar di selurub wilayah hnahm Salah satu sekolah dasar
yang menjadi perhatian adalah. SD Negen 003 m Sesai, Kota Dumai, yang
memiliki sekitar 631 siswa Dari hasil penelitian dan wawancara dengan guru di
sekolah tersebut, ditemukan bahwa siswa sering kali mengalami kejenuhan saat
menerima mater pendidikan karakter. Metode penvampaian yang masih manual dan
kurang interaktif menjadi salah saty penyebab rendahnya pemahaman siswa terhadap
materi. Selain iy, keterbatasan waktu dalam pembelajaran juga menjadi kendala
dalam membahas nilai-nilai karakter secara mendalam. Banyak siswa sekolah dasar
yang menghadapl kesulitan dalam memahany dan menerapkan nilai-nilai tersebut.
Dari penelitian dan wowancara Kepada guru yang mengojar i sekolah dasar 003

1



Pangkalan sesai. sering kali karena metode pembelajaran yang kurang menarik atau
terbatasnya waktu untuk membahas maten karakter. Kondisi ini juga dialami di SDN
(03 Pangkalan Sesal, di mana siswa menunjukkan fanda- tanda kejenuhan saat
menerima materi Pendidikan karakter. Metode penyvampaian yang masih manus] dan
kurang interaktif menjadi saloh satu penyebab rendahnya pemahaman siswa terhadap
maten, sehingga diperlukan solusi inovatif untuk mengatasi masalah i

Memandang permasalahan di  atas, didapatkan alternatif vang  menerapkan
pemanfaatan teknologi, untuk mencapai tujuan vang optimal. Dengan menerapkan
sebuah media edukasi yong berisikan vided pembeiajaran yang menyampaikan materi
secara visual dengnn_.m. Mgdh--iﬁimm mdirk:m pengalaman belajar
yang lebih menyensngkan dun relevan bagi siswi terufama di tingkat sekolah
dasar. Di Sekolah DW'NBM 003 Pangkalan Sesai. Kota Dumi, potensi
penggiitiaan video pemibelijaran dalam mendukung pendidikin karskter sangat besar,
mengingst adsnya kebutuhan untuk meningkatkan pemahaman siswa terhadap nilai-
nilai karakier.

Salah =atu alternatif solusi adalab dengan memanfastian teknologl melalui
penerapan media edukasi berbasis multimedia, seperti video panm untuk
mencapai tujuan yang lebih optimal [2]. Video pembelajarm memungkinkan
penyampaian materi-secara visual dengan cara vang menark, sehingga menciptakan
perw,hpu n belajar yang lebih menyenangkan dan rﬂﬂhﬂ, terutama bagi siswa
sekolah dassr. Di SDN 003 Pangkalan Sesai. Kota Durmai, penggunaan video
pemnbelajarin memiliki potensi besar iintuk mendukung pendidikan karakter. Media ini
dlranmngmmwm nilai-milal karakter melalui visualisasi yang menarik,
narasi yang sesuni, dan penyajian yang interaktif, anhmgn dapat meningkatkan
pemahaman siswa terhadap moteri yanpg dissmpaikan. Selain itu, penggunann
teknologi seperti ini dapat mﬁqﬁktnm Hudn: vang lebih interaktif dan
meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran, memberikan dampak
positif terhadap pemahaman dan penerapan nilai-nilai karakter di SDN 003 Pangkalan

Sesal,

Pemanfastan video pembelajaran dihampkan dapat memberikan solusi yang
movatif untuk menyampaikan materi pendidikan karmkter. Dengan memadukan
visualisasi menarik dan norasi yang sesual, media ini dapat memberikan jembatan
kesenjangan antara teor dan prakiik dalam kehidupan siswa sehan-hari. Selain itu,
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media ini juga memiliki keunggulan dalam menciptakan suasana belajar yang
mnteraktif, sechingga dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran
3]

Untuk mengatasi permasalahan yang ada, implementasi dilakukan dengan membuat
video pembelajaran vang dirancang secara khusus untuk mendukung pendidikan
karakter di SON ()3 Pangkalan Sesai, Kota Dumai. Video mi akan berisi materi
pendidikan karakter yang disajikan melalul visualisasi menarik, narasi vang jelas,
dan elemen interaktif untuk meningkatkan minal siswa. Video Pembelajaran ini
akan mengangkal tema nilai-nilai karakter seperti kejujuran, tanggung jawab, kerja
sama, den disiplin, mmmw;mnhﬁﬁgﬁ:kelﬁdupnn sehari-han vang
relevan bagi siswil sekolah dasar.

Dalom proses pembuatannya, video akan memanfiatkan animasi, ilustrasi, dan
suardl yang menarik untuk menciptakan pengalaman belajar yang interaktif. Selain itu.
\'jc“hn m] tﬂme.ung ngar mul:luh diakses melalui Mjmnpe:ti komputer,
atau hﬁ]ﬂ, ﬁ.l.nggn dapat digunakan baik di kelas mqhn ﬂi rumih. Melalw
pendekatan ini, dihorapkan siswa SDN 003 Pangkalan sesai, Kota Dumai tidak hamya
lebih mudah memahami materi tetapi juga fermotivasi untuk menerapkan nilai-nilai
karakter dalam kehidupan sehari-hari mereka. Dengan adanya video pembelajaran ini

mﬂrq:uknn langkah sirategis untuk menjawab tantangan pembelajaran di era digital
danmembertkan solusi inovatif bagi SDN 003 Fangl;mlaq_ﬁm.

].‘-nuehtlm mi relevan untuk dilakukan mengingal pntmgm'n pengembangan
: pembelajarn yang mampu menjawab kebutuhan ﬂﬂmdl era digital saat ini.
Melalui pemanfiatan video pembelajaran, diharapkénsiswa 8D Negeri 003 Pangkalan
Sesai, Kota Dumai, Eﬁkhﬂjﬂ memahami nilai-nilai karakter secara lebih mendalam
tetapi juga dapat menerapkannya dalsm kehidupan sehari-hari mereka.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dijabarkan, maka diperoleh rumusan
masalah, sebagai berikut:

. Bagaimana mempermudah pihak SD Negen 003 Pangkalan Sesai, Kota
Durnai dalam penysmpaian maten Pendidikan kamkter?

2. Bagaimana membuat sebuah media edukasi untuk meningkatkan kualitas
Pendidikan karakter siswa don meningkatkan ketertarikan terhadap



1.3

pembelajamn yang berisi sebuah video pembelajaran pendidikan karakter
di 8D Negeri 003 Pangkalan Sesai, Kota Dumai?

Batasan Masalah
Agar penelitian lebih terarah dan fokus, maka ditetapkan beberapa batasan

masalah sebagai bernikut:
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. Lokasi Penelitian: Penelitian ini hanya dilakukan di SD Wegeri 003
Pangkalan Sesai, Kota Dumai, sehingga hasil penelitian tidak secara
langsung dapat digeneralisass ke sekolah luin.

2. Subjek Penelitian: Subjek penelition dibatasi pada siswa kelas 2 di SD
Nng:l‘fm"t Pm;#ﬂu Bﬂi yang dipilih bﬂiﬂnﬂm kriteria ferientu,
Guru yang tedibat dalam pembelajaran Jjuga iﬁw sumber data
pendukung.

3. Variabel vang Diteliti:

» Variabel bebas: Penggunaan  video pmﬁplqjlun sebagni media
ttﬂms: pada siswa kelas 2 SDN 003 Pangkalan Sesai Kﬂh Duﬂ.

. the! terikat: Pemahaman siswa terhadap nilas-nilas pml;ﬁ'd.lk.un
'Hmhcr. minat belajar, dan keterlibatan siswa.

4. Materi Pembeia_lamu_h{nm pendidikan karakter vang dissmpaikan
melalui video pembelajaran dibatasi pada beberapa nilui dasar karakier,
seperti kejujuran, tunggung ]nwnb kerja sama, adab dan d.uilim_

akan mnhuhl pmnhﬂlﬂ.n video

; i, deng: w.l:mlmn he’quﬂﬁns pendukung seperti
ﬂjbu: ]nlmhm ‘adobe amimaote cc dan qaﬁhﬁ pendukung lainnnya |
dalam aspek teknolog ini akin bgﬂqﬁﬂ_ﬁ#ﬁekﬂvnas pengounaannya
dalam pembelajaran.

6. Metode Ewvaluasi:Penelitian akan menggunakan metode angket, dan
wawancara sebagal alat pengumpulan data, tanpa melakukan pengukuran

berbasis eksperimen laboratorium atae uji statistik tingkat lanjut.

Tujuan Penelltian

Tujuan yang akan dicapai peneliti dafam penelitian mi adalah:

. Penyampaian maten pembelgjaran Pendidikan karakter dalam bentuk

media edukasi yang berupa aplikasi yang berisi video animasi 2D
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2, Membuat sebuah media video pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
Adobe Animate cc.

Manfaat Penelltian

Membernkan kontribusi dalam pengembangan konsep dan teon mengenai

pemanfastan media video pembelajaran sebapal alat untuk memperkuat pendidikan
karakter pada siswa sekolah dasar dan Menambah referensi ilminh di bidang
pendidikan, khususnya yang berkaitan dengan penggunaan teknologi multimedia

dalam proses belajar-mengajar. Terdapat beberapa manfaat dar video pembelajaran

yatu :
a) Bam Siswa
‘Memberikan pengalaman helajar yang lebili menarik dan interaktif,
sehingon Iﬁ‘ﬁl lebih mudah memahami dan mﬁﬂtﬂpkm nilai-nilai
pendidiloan kunher seperti ianggqmb,,ﬂinphn, kerja sama, dan
kejujuran.
s Meningkatkan molivasi dan antusiasme siswa dalam mempelajari
pendidikan karukter.
b Blglﬂnm:
. Mmimkan media pembelajaran inovatif yang dapat digunakan
unttik mendukung penyumpatan malenm karakfer secar
efektif. .
»  Mempermudah guru dalam menciptakan suasana pembelajaran yang
lebih interaktif dan menyenangkan.
¢) Bagi Sekolah: -

+ Meningkatkan kualitas pembelsjaran pendidikan karakter di sekolah
dengan memanfaatkan teknologi modem. Menunjang program sekolah
dalam mengintegrasikan pendidikan Karakter sebagai bagian dari
proses pembelajaran utama.

d) Bagi Peneliti Selanjutrya:

« Memberikan informasi dan dats awal yang dapat dijadikan acuan
untuk pepelitian lebih lanjut mengenai penggunasn media video
pembelajaran di berbagai konteks pendidikan.

« Menginspirasi penelitian lanjutan untuk mengembangkan media
pembelasjaran vang lebih inovatif dan sesuai dengan kebutuhan siswa
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di ern digital.
Lo Sistematika Penulisan
BAB [ PENDAHULUAN, berisi Latar belskang masalah, rumusan masalah, ...

BAB II TINJAUAN PUSTAKA. berisi tinjauan pustaka, dasar-dasar teori yang
digunakan. ...
BAB Il METODE PENELITIAN, duhhmnyn mchputtnuamum tentang
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