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BABYV
FENUTUF

Keslmpulan
Penelitian ini bertjuan untuk menganalisis pola kontribusi naratif antara

Game Master dan pemain dalam pame naratif interaktif berbasis web dan Paired

Storvtelling Dataser yang dibuat oleh Narrative Inrelligence Lab di University af
Kentucky. Melalui serangkaian lahapan dan. proses diperolehlah beberapa
Kesimpulan berikut

Pola kontribusi nacatif antars GM dan Pemain dapat didentifikasikan secara
dﬂtﬂ' daridaty Ing_uﬂu‘lhl yang terdapat dalam datsset. Analisis

clustering menunjukan bahwa adanya kecenderungan perm naratif yang

dntara nn pemain dalam’ cerita a
‘berbeda GM dan pemain dalam membentuk jalannya pad
‘sefiap sesi permainan

Korelasi antors penjelasan GM dan pemain pada aspek cerity dapar
disnalisis secara statistic. Dari hasil uji statistic chi-square menunjukan

terdapat hubungan signifikan antara beberapa aksi naratif yong %km
oleh GM dan respons pemain, hal ini mfﬁlﬂdﬂﬂtlﬁkﬂsm “ndanya
pengarh timbal balik antars GM dan Pamein hhnpﬁﬂes pembentukan

naris]

Donuingsi naraut GM Hlllpmalll dapat berpengaruh terhadap ending dari

“cerita analisis mmnng.ﬁ:m. hlhwa dominasi ;ﬂl}u memberikan suatu

variasi o 'mﬁm{ﬂuﬁm
Kep:truhnn pemain terhadap struktur Lﬂm‘w Siberikan oleh GM dapat

dievaluasi melalui pola aksi dan penjelasan yang ada di dataset. Hasil dari
analisis menunjukan bahwa Sebagian besar pemain patuh dalam mengikuti

struktur centa yang diarahkan oleh GM, namun terdapat pola vanasi hal ini
merupakan suatu ciri khas dari narasi interaktif

Secara keseluruhan, analisis-analisis yang dilakukan i memberikan
gambaran vang cukup luas tentang pola-pola dalam data peristiwa game.
Pola-pola ini mencakup hubungnn antara penjelasan GM dan pemain,
bagaimara hubungan ini terkait dengan status agensi, siapa vang cenderung
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mendominasi cerita, dan bagaimana dominasi ini dapat dikaitkan dengan
hasil akhir permainan, Ini jugs mencakup tingkat kepatuhan pemain dan
kontribusi aksi karakter.

52 Saran
Berdasarkan hasil dari penelition dan juga keterbatasan yang dialami
diberikanlah beberapa saran baik itu untuk pengembangsn video game maupun

penelitian lehih lanjut terhadap narasi interakti

32



	Bab5 - Hasbi Hawarizmi _001.pdf (p.1)
	Bab5 - Hasbi Hawarizmi _002.pdf (p.2)

