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INTISARI

Bandung merupakan salah satu kota wisata unggulan di Indonesia yang
terkenal dengan beragam pilihan kuliner. Namun, keanekaragaman ini sering kali
menjadi tantangan bagi wisatawan dalam menemukan tempat makan yang sesuai
dengan preferensi mereka. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah
aplikasi mobile rekomendasi kuliner bernama Culinarix, yang dibangun
menggunakan arsitektur serverless berbasis Google Cloud Computing.Proses
pengembangan aplikasi Culinarix menggunakan metode Agile, yang mencakup
tahapan perencanaan, desain, pengembangan, pengujian, dan penyebaran
(deployment). Arsitektur serverless Google Cloud diterapkan dengan
memanfaatkan layanan seperti Google Cloud Run sebagai server, Firestore sebagai
database NoSQL, dan Google Cloud Storage untuk penyimpanan dataset. Desain
ini memastikan skalabilitas, efisiensi biaya, dan fleksibilitas. Backend aplikasi
dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman Python dengan framework
Flask API.Dalam memberikan rekomendasi kuliner, Culinarix menggunakan
pendekatan algoritma Content-Based Filtering dan Collaborative Filtering.
Pendekatan ini memungkinkan aplikasi menyajikan rekomendasi yang
dipersonalisasi berdasarkan preferensi pengguna, lokasi, dan rating restoran. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa Culinarix berhasil dikembangkan untuk platform
Android, dengan fitur rekomendasi kuliner berdasarkan preferensi pengguna, rating
restoran, dan lokasi. Aplikasi ini secara tidak langsung berkontribusi dalam
meningkatkan eksposur UMKM kuliner di Bandung, memungkinkan mereka
menjangkau lebih banyak pelanggan, baik dari kalangan wisatawan maupun
masyarakat lokal.

Kata kunci: Rekomendasi kuliner, Arsitektur serverless, Cloud computing,
Content-Based Filtering, Collaborative filtering
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ABSTRAK

Bandung is one of Indonesia's top tourist destinations, renowned for its
diverse culinary offerings. However, this diversity often poses a challenge for
tourists seeking dining options that align with their preferences. To address this
issue, this study aims to develop a mobile culinary recommendation application
called Culinarix, built using a serverless architecture based on Google Cloud
Computing. The development process of the Culinarix application adopts the Agile
methodology, encompassing stages such as planning, design, development, testing,
deployment, and launch. The serverless architecture of Google Cloud is utilized by
leveraging services like Google Cloud Run as the server, Firestore as the NoSQL
database, and Google Cloud Storage for dataset storage. This design ensures
automatic scalability, cost efficiency, and enhanced application performance. The
application's backend is developed using Python with the Flask API framework.

In delivering culinary recommendations, Culinarix employs a combination of
Content-Based and Collaborative Filtering algorithms. These algorithms enable
the application to provide personalized recommendations based on user
preferences, location, and restaurant ratings. The results of the study indicate that
Culinarix has been successfully developed for the Android platform, featuring
culinary recommendations based on user preferences, restaurant ratings, and
location. Indirectly, the application contributes to increasing the exposure of
culinary MSMEs in Bandung, allowing them to reach a wider audience, including

both tourists and local residents.

Keywords: Culinary recommendations, Serverless architecture, Cloud computing,

Content-Based Filtering, Collaborative Filtering
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