5.1

BAB Y
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Kesimpulan
Berdassrkan hasil peneliian vang telah dilakukan terhadap analisis

sentimen ulasan pengguns game Hay day di google playstore menggunakan
algoritma Naive Bayes, Support Vectar Muchine (SVM), dan K-Nearest Neighbor
(KNN) dapat disimpulkan bahwa: '

1. Penemmmm dhia Skmwhtﬁq'nn data yaitu 1000

3.2

3

penggunaan seluruh data tidak selalu menghas

datn dan scluruh datoset sebanvak 3493 dat Has’ﬂ menunjukkan bahwa
akurasi yang lebih
tinggi. Model Naive Bayes justru mcmpdkﬂﬂl W tertinggi 86% saat
menggunokan 1000 data dengan rasio data latih mﬂmmnjuhkan

‘bahwa kualitas distribusi data latih lebih berpengdtﬁmﬂhdar

hllﬂﬂlidnla
ggunaan data latih sebesar 90% memberikan performa yang lebih baik
M 80% poda semun model. In disebabkan model memiliki

mﬁmmm peiahhﬁn yang lebih lengkap. schingga mampu mengenali pola
lebih akurat saat mengklasifikasi data uji.

‘Setiap model memberikan hasil yang berbeds tergantung pammeter yang
digunakan. Model Naive Bayes menghasilkan performa paling tinggi dan

hﬁmdmgm akurasi terbaik mencapai 86% saat menggunakan 1000
data dan data latih 90%. Sementara mt,mnﬂﬂ,ﬂl:ppun Vector Machine
dengan kernel RBE mmmmhll di kisaran 79-81%,
meskipun tidak mampu melnmpam model Naive Bayes. Tearkhir mode] K-
Mearest Meighbor menghasilkan akurasi terendah dari  keseluruhan
eksperimen, menandakan bahwa algoritma ini masih memiliki keterbatazan
dalam menangani pola yvang kompleks pada dataset ini.

Saran

Berdasarkan hasil analisis sentimen ulasan aplkasi game Hay Day yang

telah dilakukan, penelitizn ini memili kekurangan dan masih banyak yang dapat
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pada penclitan slanjuny:
instagram, X, Facebook, atau platform ulasan lainnya.
2. pmeﬁ‘hm uﬂﬂl]lﬂ:l}m thpul mﬂ:l.mgi:{km nptunm model melalui tuning
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