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53 Saran
Berikut adalah beberapa saran untuk pengembangan dan perbaikan game pengenalan sejarah
pahlawan di Indonesia menggunakan teknologi Augmented Reality:
a. Game ini dapat ditingkatkan dengan penambahan lebih banyak pahlawan yang diangkat
sejarahnya. sehingga memberikan pengetahuan yang lebih banyuk tentang sejarah
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