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51 Keslmpulan

Berdasarkan keseluruhan penelitian pada penerapak Teknik frame by frame
pada pembuatan animasi 2D “KAGAMI of The Truth Identity”, maka diperoleh
kesimpulan berikut:
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diberkan:
I. Oleh Ahli : Dissrankan untuk memperbaiki perspekif serta
penggunaan timing pada aspek spacing dan prinsip slow in slow out
di beberapa sceme. Selain itu. periu juga menambah pemahaman
tentang beberapa teknik lain, seperti anticiparion dan arc.

95



2. Oleh Peneliti : Perlu mempelajari lebih dalam tentang teknik
animasi 2D agar mampu menghasilkan animasi yang lebih halus dan
dinamis. Selain itu, pendalaman terhadap teknik animasi 2D dapat
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