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MOTO

“  Maka  Sesungguhnya  bersama  kesulitan  ada  kemudahan,

Sesungguhnya  bersama  kesulitan  ada  kemudahan,  Maka  apanbila

engkau  telah  selesai  (dari  sesuatu  urusan),  tetaplah  bekerja  keras

(  Untuk  urusan  yang  lain),  Dan  hanya  kepada  Tuhanmulah  engkau

berharap”. ( Qs. Al Insyiah, 5-8).

َ مْعَ ولَا السَّ إنَّ  عِلمٌْ  بهِِ  لكََ  ليَسَْ  ماَ  تقَْفُ 
ُُلُُّ ُُؤَاَدَ ك رَ واَلفُْ َُُ ً واَلبْصَ ئُوُلْا أُوُلئُكَِ كُُانََ مَسُُْ

(٣٦ )الإسراء :

Artinya  :  “ Dan Allah  tidak  menjadikan  pemberian bala bantuan itu

melainkan  sebagai  kabar  gembira  bagi  kemenanganmu,  dan  agar

tentram hatimu karenanya. Dan kemenanganmu itu hanyalah dari Allah.

 

“Inteligence is not the determinat of success, but hard work is the real

determinant of your success”.
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INTISARI

Kemudahan dalam mendapatkan sebuah informasi pada zaman
sekarang ini sangat dibantu oleh teknologi yang harus berkembang dari
waktu ke waktu. Salah satu teknologi yang berkembang adalah bidang
Multimedia,  Multimedia  adalah  banyak  nya  media  yang  diberikan
kepada  publik  untuk  memberikan  informasi.  Iklan  adalah  salah  satu
bentuk informasi yang sering kita jumpai iklan sebagai media promosi
yang memberikan barang atau jasa untuk menyampaikan keunggulan
produk  yang diberikan atau di tawarkan kepada publik.

Perancangan media promosi iklan televisi pesona Pingka Resto
Yogyakarta  ini  menggunakan  metode  live  shoot  dengan
mengkombinasikan Motion Graphic. Teknik dalam mengumpulkan data
melakukan  observasi,  wawancara,  dan  studi  pustaka.  Dalam  konsep
perancangan  terdiri  dari  tahap  pra  produksi,  produksi  dan  pasca
produksi.

Perancangan  ini  menghasilkan  suatu  produk  berupa  iklan
televisi  berdurasi  40  detik  yang  mempresentasikan  produk,  fasilitas,
serta citra positif perusahaan supaya lebih dikenal oleh masyarakat luas
dan mengajak masyarakat  untuk berkunjung ke Pesona Pingka Resto
Yogyakarta.

Kata Kunci : Video Iklim Televisi, Pesona Pingka Resto Yogyakarta, Motion 
Graphic, Live Shoot..
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ABSTRACT

Ease in gettting an update today is greatly aided by technology
that continues to evolve over time. One of the growing technology is the
field of Multimedia, Multimedia is the number given to the public media
to provide information.  Advertising is one form of information that we
often encounter, Advertising as a media campaign that provides goods
or services to deliver product excellence that is given or offered to the
public 

The design of television advertising promotion media Pesona
Pingka  Resto  Yogyakarta  is  using  the  method  of  live  shoot  by
Combining Motion  Graphic.  Techniques  in  collectiong  data  through
observation,  interview,  and  literature  study.  In  the  design  concept,
consists of pre production, production, and post production.

The  design  produces  a  product  in  the  form  of  40  second
television  commercials  that  present  products,  facilities,  and  positive
image of the company to be better known by the public and inuite the
communtity to visit Pesona Pingka Resto Yogyakarta.

Keywords : television advertising video, Pesona Pingka Resto Yogyakarta, 
Motion Graphic, Live Shoot.
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