BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangon teknologi sudah merambah diberbagsi bidang kehidupan

lingkungan yang myats kemudian memunculkannya atau memproyeksikannya
secara real time. AR telah mengalumi perkembangan di berbagai bidang kehidupan
dan salah satunya dibidang Pendidikan.

Dalam proses pendidikan di PAUD SPS Mukti Mulia pembelajaran saat ini
hanya dilakukan menggunakan media pembelajaran secara konvensional. Proses



belajar di PAUD tersebut masih menggunakan media seperti buku dan majalah yang
dibuat oleh guru namun belum memanfaatkan media teknologi yang sedang
berkembang. Maka peneliti berencana membuat game media interaktif yang
memanfaatkan AR yang dopat dijalankan melalui smartphone dengan sistem
android sebagai sarana penunjang pembelajaran di PAUD SPS Mukti Mulia.

1.2 Rumusan M:

4. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini yaitu Unity Game
Engine, Android Stwudio, Adobe lustrator dan Vuforia.

5. Digunakan untuk media penunjang pembelajaran.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai oleh peneliti dalam penelitian ini adalah
I, Sebagai salah satu syarat menyelesaikan Pendidikan Strata | Sistem Informasi
Universitas Amikom Yogyakarta

ki ini adalah schagni HES
BAB I PENDAHULUAN

Pendahuluan membahas tentang latar belakang maszaloh, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian serta



BAB Il TINJAUAN PUSTAKA,

Tinjuan Pustaka merupakan pembahasan mengenai studi literatur dan
beberapa jurnal yang digunakan, dan memuat mengenai beberapa dasar teori yang
ditulis sebagai referensi dalam pembuatan penelitian ini,

BAB Il METODE PENELITIAN
fian. berisi_mengenai alat dan bahan serta metode yang
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